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Con la compra de este libro estas recibiendo:

Un curriculo completo de robética
digital que incluye disefio de robots,
simuladores y programacion.

Todos estos beneficios, y mds, por un unico precio.
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Robotics Academy

Eneste modulo aprenderas a conocer los
principales componentes de la
computadora. Ademas podras revisar las
Aprender s un procesoenriquecedor.  PriNCIpales caracteristicas del Windows y

La mitad de la responsabilidad deaprender

Depende de tuprofesor aprender a configurar algunas de sus
Elotro restante dependedeti. A.AS.W. principajes funciones.



1.1.1. De los inicios a la sociedad del conocimiento

Los avances tecnoldgicos han traido bienestar en todas las épocas de la humanidad,
desde la escritura, pasando por la Revolucion industrial, hasta la simulacién del pen-
samiento humano. Las tecnologias y su innovacién han dado auge a una cuarta revo-
lucidn, la digital; ésta, no sélo consiste en computadoras y sistemas inteligentes co-
nectados, su alcance es mucho mas amplio, que van desde la secuenciacién genética
hasta la nanotecnologia.

Las tecnologias son herramientas al servicio del
hombre, producto del conocimiento acumulado
transmitidos de generacién en generacion hasta
lograr el desarrollo tecnoldgico actual. El tema de
interés para la presente asignatura son las Tec-
nologias de la informacién, aunque resulta com-
plejo delimitar los adelantos de las tecnologias,
dado que, mientras se escribe este libro surgen
nuevos desarrollos que transforman los temas a
tratar, volviendo obsoleto cualquier intento de
cimentar una narrativa coherente.

Pero, ;qué son las Tecnologias de la informacién (TI)?, son un término vinculado
con el uso de equipos de cdmputo, la electrénica y las telecomunicaciones, desarro-
lladas para almacenar, recuperar, procesar y transmitir datos electrénicamente. Las
TI engloban toda la informacién, que incluye: hardware, software, periféricos y re-
des. Por su parte, las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC), son
tecnologias utilizadas para la gestion y conversién de la informacién. Incluyen a la
computadora, aplicaciones y dispositivos electrénicos. Aunque los términos TI y TIC
suelen ser confundidos en su uso, pues ambos mantienen una extensa relacion, se-
fialan dreas diferentes, las TI son mas amplias y engloban la subcategoria de las TIC.

Durante las tltimas décadas las TI han cobrado gran importancia, pues proveen un
flujo constante e interactivo de informacién y son una forma emergente de multicul-
turalizacion, de interconexién global. Incluso se han asignado titulos generacionales
a las personas de acuerdo a su edad y uso de las TI, por ejemplo, sabias que las perso-
nas de tu generacion se les denomina nativo digital, pertenecientes a la Generacién
Z. Prueba de ello, es que de seguro desde que despiertas hasta que duermes estés
en contacto con herramientas tecnolégicas que tus abuelos nunca imaginaron que
pudieran existir. Tt y tus amigos usan en gran medida toda la tecnologfa disponible,
manejan sin problema varias pantallas al mismo tiempo, utilizan imédgenes para co-
municarse, tienen mayor interés por aprender programacion o disefo para desarro-
llar tecnologias enfocadas en el futuro.

[.1.1.]1. Antecedentes historicos

Al igual que casi todos los inventos que han ocurrido en la historia, las tecnologias de
la informacién que tiene sus origenes en el desarrollo tecnoldgico de la computadora,
evolucioné conforme los inventores probaban diversos dispositivos.
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Figura 1.1. Tecnologias de la
informacion.




: Tubo de vacio. Dispositivo elec- :
: trénico que controla el flujo de :
. electrones en el vacio. Su forma :

: asemeja a una bombilla de luz.

Microprocesador. Circuito dise-
: fiado para procesar instrucciones,
: es el componente mds importan- :
 te de las computadoras; también :
. estdn integrados en diversos pro- :
ductos: automéviles, aviones, tele- :
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: Procesamiento Paralelo. es la :
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Figura 1.2. Computadora ENIAC.
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Los precedentes de la computadora son inventos de un sin niimero de artefactos de
gran aporte a su evolucion; entre ellas las de uso manual, como el édbaco, que emplea
cuentas para representar niimeros, o los huesos de Napier usados para hacer sumas
mediante la posicién de varillas divididas en 10 cuadros y rotulados con 2 ntiimeros.
Otro invento de uso manual y que actué como computadora analdgica es la regla de
célculo, disponia de varias escalas numéricas méviles para facilitar el rdpido célculo
de operaciones aritméticas bdsicas. La caracteristica de estas calculadoras es que re-
querian que el operador aplicara algoritmos.

Existieron otro tipo de artefactos para hacer célculos, las de uso mecénico, que, a
diferencia de las manuales, estos realizaban los algoritmos de forma automatica, ac-
cionandola mediante una palanca después de introducir los niimeros a calcular. Otro
invento fue la conocida Pascalina, disefiada y construida por el matematico Blaise
Pascal en el afio 1642, cuya funcion era realizar operaciones aritméticas simples me-
diante la introduccién manual de datos, los resultados eran de acuerdo a las posicio-
nes finales de los engranes. Por su parte Leibniz en el afio 1673 disend otra calcula-
dora, sin embargo, fue hasta el afio 1890 que el Aritmémetro de deColmar se convirti6
en la primera calculadora en serie.

Fue en el afio 1822, cuando Charles Babbage propuso un dispositivo llamado Motor
de diferencias que funcionaba por medio de la fuerza del vapor. También propuso un
disefio inconcluso del Motor analitico, el cual incorporaba conceptos que definen la
computadora moderna, como la memoria, un procesador programable, programas
de entrada definidas por el usuario, dispositivo de salida. Propuso guardar programas
y datos en tarjetas perforadas; idea que fue utilizada afos més tarde en las computa-
doras electrénicas de primera generacion.

En el ano 1980 mediante una competencia para calcular el censo

de Estados Unidos, Herman Hollerit disefié un dispositivo de tabu-

lacién electrénica de tarjetas perforadas, con la que sent6 las bas-

S =l s para la fundacién de la afamada industria de las computadoras,
7 la International Business Machines (IBM) en el ano 1924.

Entre 1944 y 1946 John Von Neumman, contribuyé con la idea de
la memoria secuencial, para registrar los datos numéricos de un
problema y almacenar un programa con las instrucciones para
la resolucion del mismo. Ayudé en la construccion de la Mark I,
aunque se involucré més con la ENIAC. Més tarde, basdndose en
las ideas de Turing, disefid y construyo, partir de un nuevo sistema
légico de computacion la computadora EDVAC (Electronic Discrete Variable Arithme-
tic Computer).

Los prototipos de las computadoras electrénicas fueron desarrollados por diversos
grupos de personas; disefiado por algunos y perfeccionado por otros mas. Aunque
inicialmente no estuvieron destinadas a trabajar bajo un sistema binario, a base de
ceros y unos, fueron los descubrimientos durante décadas las que fueron marcando
la ruta que condujo al desarrollo de la computadora actual.




Generaciones de computadoras Relaciénalo con...

La computadora es un dispositivo electrénico compuesto de procesador, memoriay | Lapelicula Elcodigo enigma (2014,

dispositivos de entrada/salida, que permite procesar informacién. Sin embargo, exis-
te un abismo entre las computadoras de hace 50 anos a las computadoras actuales,

EU), relata el logro del cientifico de
la computacién, Alan Turing pre-
cursor de la informética moderna,

que, ante su evidente uso masificado, las ha obligado a cambiar y re-inventar para | con su méquina COLOSSUS al
ofrecer un mejor rendimiento y experiencia de uso. descifrar los cédigos de la maqui-

En el siguiente cuadro se enuncian las particularidades mds sobresalientes de cada

generacion.

Generacion

Primera
(1940 - 1955)

na Enigma durante la Segunda
Guerra Mundial.

(.

Caracteristicas

Las computadoras de esta generacion estaban constituidas por alrededor de 18,000 tubos al vacio para procesar informa-
cion.

Utilizaban gran cantidad de energia y generaban gran cantidad de calor, pues funcionaban con valvulas.

Usaban tarjetas perforadas para introducir datos e instrucciones y tambores magnéticos para almacenar la informacion
procesada.

Eran programadas en lenguaje maquina.

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650, de la cual se produjeron varios cientos. Esta compu-
tadora que usaba un esquema de memoria secundaria llamado tambor magnético, que es el antecesor de los discos duros
actuales.

Las computadoras desarrolladas en esta generacion son: ENIAC la primera computadora digital, la Harvard Mark |, la EDVAC
y la UNIVAC 1.

Segunda
(1956 - 1964)

En esta generacion, cambiaron a transistores para procesar informacion haciéndolas mas rapidas, pequefias y confiables.
Almacenaban informacion e instrucciones en pequefos anillos magnéticos.

Disminuyeron su tamano al acomodar 200 transistores en la misma cantidad de espacio que un tubo al vacio.

Se mejoraron los programas de la generacion anterior y se desarrollaron nuevos lenguajes de programacion como COBOL Y
FORTRAN comercialmente accesibles.

Surgieron las minicomputadoras y las terminales a distancia.

La marina de Estados Unidos desarrolla el primer simulador de vuelo, el Whirlwind |.

En esta generacion surgen las computadoras: RAMAZ 305 con el primer disco duro de IBM, la IBM 1401, 7090 y 7094,
Honeywell 800, UNIVAC M460, la CDC 1604 conocido modelo de Control Data Corporation.

Tercera
(1965 - 1971)

Surgen las minicomputadoras conformadas por circuitos integrados o chips, aumentando la capacidad de procesamiento
de datos y reduciendo notablemente las partes electronicas.

Cuentan con capacidad de teleproceso y multiprogramacion.

Nace la industria del software, y con ello los programas y software de uso general.

Se desarrolla la memoria dindmica de acceso aleatorio con interfaz sincrénica, conocida como SDRAM.

Se desarrollan las minicomputadoras, la primera fue la PDP-8 de la Digital Equipmet Corporation.

La computadora IBM-360 doming las ventas de esta generacion.

Cuarta
(1972 - 1982)

Aparece el microprocesador 0 microchip, mejorando el rendimiento del equipo, maximizando la capacidad de realizar tareas
y ejecutar programas.

La computadora de esta generacion se llama microcomputadora por usar microprocesador, mejor conocida como Compu-
tadora personal o PC.

Se colocan mas circuitos dentro de un chip y cada chip puede hacer diferentes tareas. Un chip sencillo contiene la unidad
de control y la unidad aritmético-l6gica; mientras que la memoria primaria es operada por otros chips.

Se reemplaza la memoria de nicleos magnéticos por memorias de chips.

Nace la tecnologia LSI (integracion a gran escala) y la VLSI (integracion a muy gran escala).

Se desarrollan las supercomputadoras, que en la actualidad se utilizan mucho mas.

Se comercializa la computadora de IBM para uso doméstico.

Crean el sistema operativo Microsoft Windows, evolucionando a las interfaces graficas de usuario (GUI), con pantallas ase-
mejando ventanas con iconos y menus desplegables, para facilitar la comunicacion entre el usuario y la computadora.

Se funda la compaiiia Apple.

Las computadoras mas populares de esta generacion estuvieron basadas en procesadores Intel, con modelos desde el
8088, pasando por el famoso 80286 hasta el 80586.

Quinta
(1983 - 1999)

Surge la Computadora personal tal como se conoce hoy en dia.

El almacenamiento de informacion se realiza en dispositivos magnéticos y 6pticos con capacidades en Gigabytes.

Se utilizan tecnologias de alta y ultra integracion, la VLSI y ULSI.

Las grandes empresas inician el desarrollo de software y sistemas operativos mas amigables con el usuario, esto para nive-
larse con el progreso de la microelectrnica.
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Generacion

Caracteristicas

Quinta
(1983 - 1999)

Se implementa la conectividad entre computadoras a la red de Internet y el www (World Wide Web) a través de puertos que
posibilitan la entrada y salida de informacion.

Surge la inteligencia artificial, con ella se hizo posible la traduccion rapida y eficiente a diversos lenguajes naturales y el
reconocimiento de palabras a partir de la voz.

Empieza la competencia internacional por el dominio del mercado de la computacion.

Aparecen las computadoras portatiles.

Algunos de los modelos mas populares fueron las computadoras con procesadores Intel Pentium.

(2000- actualidad)

Sexta .

Existe un dilema entre la permanencia en la quinta generacion y el inicio de una sexta, dado que, se mantienen los avances
tecnoldgicos anteriores solo que mejorados y expandidos.

Se integra la pantalla tactil.

Aparecen los dispositivos maviles.

Ahora se habla de dispositivos destinados para el consumo personal, simplificados y capaces de realizar varias funciones;
incluyen computadoras de escritorio, portatiles, tabletas y teléfonos inteligentes.

Las computadoras cuentan con arquitectura combinadas de paralelo/vectorial, con cientos de microprocesadores vectoria-
les que trabajan al mismo tiempo.

Se desarrollan computadoras a nivel micro y macro, capaces de realizar mas de un millon de operaciones aritméticas de
punto flotante/segundo.

Se adecuo el sistema de Internet mediante un procesador a base de microprocesadores que funcionan de manera simulta-
nea, asi como la creacion de redes inalambricas como el WiFi y el bluetooth.

La multimedia logré la union de imagenes, sonido y video en una unidad de almacenamiento digital como el DVD (Digital
Versatil Disk).

La robética da un gran salto con la integracion de la realidad aumentada con elementos adicionales a la realidad existente,
y de la realidad virtual apreciando una realidad no existente mediante gafas.

Las computadoras mas populares a la fecha siguen encabezadas por la familia de Intel con sus procesadores Core, que
consumen menos energia y tienen un gran rango de compatibilidad con otros dispositivos.

éSabias que...?

 La capacidad de las computa-

1.1.1.2. Sociedad del conocimiento

Alo largo de la historia, las relaciones humanas han sido principalmente por motivos

* doras se incrementa a un ritmo . €CONOMicos y sociales, sujetos a un constante cambio en las formas de comunicacién
: sorprendente. Gordon Moore, | y su velocidad, lamentablemente el acceso a la comunicacién depende en gran medi-

fundador de Intel, creé una ley : da de las clases sociales.
que indica que la potencia de las :

: computadoras se duplica y su
: precio disminuye a la mitad cada

¢ 18 meses.
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Desde el siglo XVIII con la Revolucién Industrial, la sociedad sufrié muchos proce-
sos de transformacion, de indole econémica, social y tecnolégica, mismos que han
forjado al hombre actual, y con ello el origen de la sociedad de la informacién y del
conocimiento. Esta sociedad se encuentra mediada por tecnologias, que facilitan y
transforman los procesos de comunicacién y el acceso a la informacién.

A través de la red global de comunicacion llamada Internet, se hacen posibles tareas
cotidianas como enviar/recibir mensajes instantdneos y correos electrénicos, hacer
trasferencias de archivos digitales, desempefar un cargo laboral,
realizar transacciones comerciales, bancarias y de gobierno, y mu-
chas més.

Con los cambios en nuestros habitos de conducta y vida en una
sociedad globalizada, se ha propiciado que el conocimiento se ge-
nere a mayor velocidad de la que somos capaces de capturar y apli-
car. Estos nuevos habitos sociales trazan un perfil conformado por
personas que manifiestan estilos diferentes de acceso y consumo
de informacién y produccién del propio conocimiento.




El Internet se ha extendido por el mundo entero, las redes sociales, los videos strea- w
ming, la biotecnologfa, la realidad virtual, la proliferacién de equipos méviles son una % :

realidad natural en nuestra sociedad y que en préximos dias dardn surgimiento a la
Era de la conectividad, donde la virtualidad estard al alcance de mas personas.

Encamina tus habilidades

: Streaming. Retransmisién (en
: inglés streaming) también deno-
: minado transmision por secuen- :
: cias o descarga continua, es la :
: distribucién digital de contenido
: multimedia a través de unared de :

Ahora que sabes que la tecnologfa no sélo facilita tu vida cotidiana, sino mejora la
vida de toda la humanidad en general, es momento de que reflexiones en torno ala

: computadoras, de manera que el
: usuario utiliza el producto ala vez :
: que se descarga. :

importancia que tienen las tecnologfas en la vida cotidiana y en especial las tecno-
logias de la informacién en tu desempefio académico. Para ello, a partir de la lectura
de las p4ginas anteriores y de los comentarios hechos en clase entre tus compafieros
y profesor, escribe una pequena reflexion en torno a las siguientes preguntas:

1. ;Consideras que es importante el uso de las tecnologias en la sociedad ac-

tual? ;Por qué?

2. ;Cudles tecnologias han cambiado tu estilo de vida? y ;por qué lo conside-

ras asi?

3. ;Qué ventajas y desventajas encuentras en el uso de las tecnologias de la
informacion en la vida de los jévenes de tu edad?

1.1.2. Componentes basicos de computadoras

Los componentes que conforman una computa-
dora personal se categorizan en dos elementos:
hardware, que es toda la estructura de circuitos
electrénicos integrados y conectados a mecanis-
mos de entrada/salida; y software, son las instruc-
ciones programadas basadas en algoritmos, que se
depositan en la memoria. De manera que, el hard-
ware, son los dispositivos fisicos que ejecutan las
instrucciones o programas, es decir, el software.

1.1.2.1. Hardware

Los componentes fisicos, estan fraccionados por
unidades bésicas que constituyen la computado-
ra; éstas determinan la capacidad y rendimiento
en el procesamiento. Son las que permiten intro-
ducir datos, almacenar programas en memoria,
procesarlos y recuperarlos.

En la siguiente imagen se pueden observar los
componentes hardware basicos y el tipo de dis-
positivo periférico al que pertenecen.

Figura 1.3. Componentes basicos de
una computadora personal.

Introduccion a las tecnologias de la informacion

Periféricos
de entrada

Periféricos
de salida

1. Monitor

1. Teclado

2. Ratén

Zu:_ 3. Scanner

2, Impresora

3. Filmadora

6. Video player

USB Disco Duro

Almacenamiento



