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¢Crear un universo alternativo para contar el deporte que mas nos
apasiona? La verdad es que nunca fue el plan.

Comenzd como una idea suelta, casi como un experimento. Una forma
distinta de narrar lo que ya veiamos cada domingo. No imaginé que esa
decision me llevaria a dedicarle horas que no tenia, a cuestionar mis
propias capacidades creativas y a exigirme un estandar cada vez mas
alto.

Siempre me consideré una persona mas racional que imaginativa.
Durante anos me senti codmodo resolviendo problemas, analizando,
estructurando. Crear mundos no estaba en la lista de cosas que pensaba
que podia hacer. Sin embargo, semana tras semana, algo cambid. Lo que
comenzé como un reto técnico se convirti6 en un proceso de
descubrimiento personal.

No soélo estabamos construyendo guerreros y tribus. Yo estaba
construyendo una version distinta de mi mismo. Una version que
entendid que la creatividad no es lo opuesto a la disciplina, sino su
consecuencia.

Este libro es el resultado de ese proceso. No es perfecto. No nacidé de un
plan maestro, nacié de la constancia, del disfrute y de la decision de ir
un poco mas lejos cada semana.

Si hoy existe un universo completo, con origenes, batallas y un campedn,
es porque hubo una comunidad que lo acompand. Cada like, cada
comentario, cada escucha fue combustible para seguir construyendo.

Recibanlo como lo que es: memoria de una temporada... y testimonio de
que a veces los limites mas grandes son los que uno mismo se impone.



Hubo un tiempo en que los reinos no se midieron por sus murallas ni por
la extensién de sus dominios, sino por la fuerza de sus guerreros y la
firmeza de su voluntad. Fue una era de confrontaciones semanales, de
pactos rotos y juramentos que pesaban mas que el acero.

Cada jornada fue un capitulo escrito con sudor y relampagos. En llanuras
abiertas y fortalezas iluminadas por antorchas, los estandartes se
alzaron sabiendo que sélo uno permaneceria en pie al caer la noche. No
existia término medio.

Algunos avanzaron como tormentas inevitables. Otros sobrevivieron
apenas, sostenidos por la minima grieta que el destino concedia. Y hubo
quienes confiaron en fuerzas ajenas y descubrieron demasiado tarde
que el honor no se delega.

Las Montanas del Tiempo Extra fueron testigo de duelos que escapaban
al control de los combatientes. Las Forjas del Trueno templaron espiritus
y quebraron orgullos. Alli, los errores se pagaron con caida, y la duda
resulté mas letal que cualquier espada.

No siempre vencié el mas virtuoso. A veces el azar inclind la balanza
hacia el menos esperado. A veces la soberbia firmé su propia sentencia.

Este compilado redne cada enfrentamiento como lo que fue: una saga de
conquistas, traiciones y despedidas. Aqui no hay simples resultados. Hay
reinados efimeros y ultimas batallas de guerreros que sabian que no
habria otra oportunidad.

Quien abra estas paginas no encontrara estadisticas, sino el eco de una
temporada vivida como guerra ritual. Y como en toda mitologia digna de

ser contada, no todos los nombres sobreviviran.

Pero los que lo hagan, lo haran para siempre.






ACTO |
LOS ORIGENES






EN UN MUNDO DEVASTADO POR LA GUERRA, DONDE LAS
TIERRAS SE HAN FRAGMENTADO ¥ LOS IMPERIOS HAN CAIDO...

LAS ANTIGUAS TRIBUS, UNA UEZ PODEROSAS, LUCHAN POR
SOBREVIVIR EN UN DESOLADO UNIVERSO POST-APOCALIPTICO.

EN EL CORAZON DE ESTE CAOS, UN CONSEJO SECRETO,
COMPUESTO POR LAS "ZEBRAS" HA ORGANIZADO LAS
BATALLAS PRELIMINARES,

32 GUERREROS, LOS MEJORES DE SUS TRIBUS, SE ENFRENTAN
PARA DEFINIR QUIENES PASARAN A LA SIGUIENTE ETAPA.
DE ESTOS COMBATES, SOLO 14 GUERREROS SOBREUIVIRAN ¥
ACCEDERAN A LAS BATALLAS A MUERTE, UN HONOR QUE LES
PERMITIRA LUCHAR POR EL DOMINIO TOTAL.

LOS RESTANTES, AUNQUE SEGUIRAN CON UIDA, SERAN
CONSIDERADOS SIN HONOR, DESPRECIADOS POR SUS
PROPIAS TRIBUS ¥ DESTERRADOS AL OLUIDO.

FL ULTIMO GUERRERO EN PIE SERA EL ELEGIDO PARA LIDERAR
LAS TRIBUS RESTANTES, EL NUEVO MONARCA DE ESTE MUNDO
DEVASTADO, CON EL PODER DE REESCRIBIR EL DESTINO DE
TODOS AQUELLOS QUE AUN SOBREVIVAN,
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BISONTES DEL TORMENTO DEL NORTE

En lo mas profundo del helado Valle Congelado, donde los vientos
cortan como cuchillas y la nieve cubre ruinas de un imperio olvidado,
habitan los imponentes Bisontes del Tormento del Norte. Su fuerza es

legendaria. Sus cuerpos, moldeados por siglos de lucha contra el
clima y la guerra, son tan duros como el hielo que pisan. La piel azul

brillante que los cubre es una marca de poder ancestral, otorgada
por los dioses del rayo que habitan las tormentas del norte.
La tormenta no es solo su aliada, sino un ente vivo que sus guerreros
pueden invocar y controlar. Cuando el Guerrero de la Nieve levanta su
pufio electrificado, la furia del viento y el relampago se desatan para

proteger su tierra. El es el simbolo vivo de la tribu, el campeon que

encarna su espiritu indomable.

Estos guerreros no necesitan palabras: hablan con cargas,
estampidas y el rugido del invierno. Donde pisan, la tierra tiembla. En
combate, sus embestidas son imparables, y sus enemigos rara vez
se levantan tras un solo impacto.
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GUERRERO DE LA NIEVE

En las gélidas tierras de
Buffalo, donde las tormentas
nunca cesan, un guerrero fue
forjado por la nieve.

>

Nacié del frio extremo, moldeado
por la feroz tormenta. Sus
poderes nacieron del hielo y la
electricidad, fusionados en un

Ahora, protector de su gente, el
Guerrero de la Nieve invoca el
poder de las tormentas. No hay
quien se atreva a desafiar la furia

i del hielo y el trueno.

Su entrenamiento fue
implacable. Cada tormenta, cada
trueno, se convirtié en su aliado.

Su conexién con la furia del
clima lo hacia mas fuerte.
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DELFINES SALUAJES DEL ARRECIFE SOLAR

Desde las profundidades de los mares olvidados, entre ruinas sumergidas y
ciudades corroidas por la sal, emergen los Delfines Salvajes del Arrecife Solar. Bajo
la luz abrasadora de un sol eterno y en medio de tormentas constantes, esta
tribu ha evolucionado en perfecta armonia con el océano y la tormenta. Son
veloces, astutos, y sus ataques son tan letales como inesperados.
Aunque muchos los subestiman por su naturaleza acuatica, los Delfines son
verdaderos depredadores del nuevo mundo. Pueden nadar entre corrientes
eléctricas, emboscar desde arrecifes flotantes, y desaparecer entre neblinas
saladas. Cuando emergen, lo hacen en formacion, en silencio... hasta que es
demasiado tarde.

Su campeona suprema, la Dominadora de las Mareas, nacié en estas costas y esta

en comunion con los poderes del mary la tormenta. Su armadura esta forjada con

escamas sagradas del arrecife, y su casco, inspirado en la cabeza del delfin,
simboliza la proteccion divina que la guia. Es la voz viva del océano, capaz de
invocar la furia del mar para proteger a su tribu y destruir a sus enemigos.
Los guerreros de esta tribu llevan marcas rituales en la piel y blasones con forma
de sol abrasador. Se dice que su lider, fue tocada por los dioses Tlaloc y
Quetzalcéatl al mismo tiempo, otorgandole un poder ancestral.
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DOMINADORA DE LAS MAREAS

En las profundidades del
océano Atlantico, donde las
Plolas son infinitas y las
slmareas lo controlan todo,
nacié una guerrera destinada
a dominar las aguas.

Criada en las costas de Mimi,

entrené en las aguas
turbulentas, donde las mareas le
ensefiaron a dominar las fuerzas
del océano.

Su conexién con el océano es
inquebrantable. Cuando el mar
responde a su llamado, las mareas
se levantan como gigantes, y ella
se convierte en su reina.

El destino la ha llamado a luchar. Con el
tridente en su mano, la Dominadora de
las Mareas desafiara a aquellos que
intenten controlar el mar, mostrando
que el océano y ella son una sola fuerza.
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PATRIARCAS DEL IMPERIO CAIDO

En las altas colinas de Vegadora, donde alin ondean estandartes rotos
sobre fortalezas de piedra, sobreviven los Patriarcas del Imperio Caido. Fueron
los primeros en imponer orden tras el gran cataclismo, los arquitectos de
una era donde la ley y el mando eran absolutos. Pero con el tiempo, su
dominio se erosiond... aunque jamas su voluntad.

Los Patriarcas se rigen por el Cédigo del Hierro: honor, disciplina y jerarquia.
Cada guerrero es forjado en academias marciales y lleva consigo el peso de
generaciones caidas. Sus armaduras y capas, simbolos heredados de sus
ancestros, representan la fuerza inquebrantable de su legado.

Su defensora sagrada, la Centinela de la Dinastia, es la encarnacion viva de
esta fuerza. Su espada de fuego simboliza la justicia y la proteccion que
mantiene viva la dinastia, y su entrenamiento en las antiguas academias ha
hecho de ella una guerrera imparable y estratega sin igual.

A pesar del tiempo, su estrategia y control del campo son legendarios. Sus
formaciones son casi imposibles de penetrar, y en batalla, marchan como
una maquinaria implacable. Pocos pueden resistir su avance... o sobrevivir a
su contraataque.
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CENTINELA DE LA DINASTIA

En las tierras desoladas del Forjada por afios de disciplin y

norte, donde las huellas de X sacrificio, la Centinela de la
antiguas dinastias ain v ' Dinastia entrend bajo las duras
perduran, una guerrera nacida =~ - condiciones del invierno, donde

del sacrificio y la disciplina se

su fuerza y determinacién fueron
alza para proteger a su pueblo. |l

N J
- & 7 )

Cuando la oscuridad amenazé -
con consumir todo, la Centinela
invocé el poder de su espada

Y mistica. Su fuego azul iluminé el
camino, y el frio del invierno nunca
pudo quebrantar su voluntad.

Con su espada en alto, la Centinela de la
Dinastia defendié el legado de su gente. Su
victoria no solo marcé el fin de una era oscura,
sino el comienzo de una nueva dinastia que
gobernaria sobre la justicia y la unidad.
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GUARDIANES DEL CIELO ESMERALDA

Surcando los cielos que otros temen, nacidos entre tormentas y réafagas de
viento, los Guardianes del Cielo Esmeralda patrullan los cielos del este como
auténticos guardianes de acero. Son pilotos legendarios, descendientes de

una élite de aviadores que nunca abandonaron el cielo tras la caida del

mundo. Su hogar, en los imponentes Altos de Verdencia, es un enclave
suspendido entre nubes, impulsado por tecnologia olvidada y rituales de
vuelo sagrado.

Esta tribu no lucha en tierra como las demas. Atacan desde el aire, con
precision quirdrgica y velocidad devastadora. Se dice que cuando se escucha
el rugido de sus motores, ya es demasiado tarde: la sombra de un caza se
cierne sobre el enemigo... y la tierra explota en llamas verdes.

Su campeodn supremo, el Luchador del Viento, es reconocido por su destreza
incomparable y su dominio absoluto sobre el viento y el aire. Su armadura
robotica y su espada futurista son simbolos de la fusién entre tecnologia y
habilidad ancestral que caracteriza a la tribu. Entrenados constantemente
en maniobras aéreas y combate de precision, mantienen un dominio
inquebrantable sobre los cielos.




En un mundo roto por el caos, donde las
tormentas arrasaron con las
civilizaciones, nacié un guerrero capaz
de dominar el viento. Criado en la ciudad
de New York, donde la ambicién se
encuentra con el cielo, su destino
estaba marcado desde el principio.

EL CALAMBRE
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LUCHADOR DEL VIENTO

Con cada dia que pasaba, El Luchador del
Viento entrenaba en solitario, dominando el aire

y la velocidad como si fuera parte de su cuerpo.
5u espiritu era tan fuerte como el viento que lo
rodeaba.

En el momento en que el caos amenazd con consumir
el dltimo vestigio de la humanidad, el guerrero desaté
su poder. La tormenta, como si fuera una extension
de su propia voluntad, respondié a su llamada.

PAMBRE

Ahora, el Luchador del Viento no solo protege su hogar,
sino que desafia a todos aquellos que intenten destruir el
equilibrio. Su espada y su conexion con el viento son su
legado, y su lucha por la supervivencia apenas comienza.

19
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JINETES DE LA ESTRELLA SOLITAKIA

Noémadas y guerreros, los Jinetes de la Estrella Solitaria recorren las
inmensas praderas del corazon del sur, protegiendo rutas comerciales,
aldeas y asentamientos fronterizos que dependen de ellos para sobrevivir.,
Herederos de un linaje de pistoleros, rastreadores y maestros forjadores,
han aprendido a combinar la destreza del vaquero con la precision de la
tecnologia mas avanzada. Sus miembros son entrenados desde la infancia
en el arte del disparo, la doma de corceles y la reparacion de sus propias
armas y armaduras, pues cada jinete es responsable de su equipo como de
su propia vida.

Al frente de todos cabalga el Sheriff de Acero Azul, guardian supremo de la
tribu, cuyo nombre inspira respeto entre aliados y temor entre enemigos. El
encarna el cédigo de la Estrella Solitaria: nunca permitir que la oscuridad se
aduefie de sus tierras. Para los Jinetes, la lealtad a su lider y a la tribu es
absoluta, el honor se defiende con sangre y el deshonor solo se lava en
duelo. Bajo cielos inmensos y atardeceres ardientes, los Jinetes y su Sheriff
son la primera y (ltima linea de defensa contra todo aquel que pretenda
desafiar su territorio.




"N
SHERIFF DE ACERO AZUI

En las llanuras del corazén del sur, Entrenado por los
donde el horizonte parece infinito, nacié ancianos,

un guardian destinado a imponer la ley. aprendié a unir la
tradicion del

pistolero con el
poder de la forja
mas avanzada.

" Su primera misién: detener a [ Desde entonces, su nombre recorre las
). @l un renegado que amenazaba |[RaN - praderas como eco implacable... El Sheriff de
‘ las rutas de la tribu. ~ Acero Azul, guardian de la Estrella Solitaria.
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GUARDIANES DEL Ri0 ROJO

Los Guardianes del Rio Rojo custodian las orillas de un rio caudaloso
tefiido con la leyenda de antiguas batallas, cuyas aguas han visto
siglos de guerras y pactos rotos. Sus aldeas fortificadas se
levantan sobre ruinas ancestrales y los restos de una ciudad que
alguna vez fue el corazén de la region. La tribu vive en equilibrio
entre la espiritualidad de sus ancestros y el pragmatismo que exige
un mundo devastado, donde cada amanecer es una lucha por
sobrevivir.

Desde generaciones remotas, sus guerreros se entrenan para
defender el rio, fuente de vida y frontera sagrada. Entre todos, uno
porta la responsabilidad suprema: el Portador de la Llama Roja, lider

elegido por su fuerza, sabiduria y vinculo espiritual con las aguas.

Para los Guardianes, él es mas que un comandante: es el simbolo

vivo de su resistencia y del fuego que mantiene unida a la tribu.




En las riberas del Rio

Rojo, donde las aguas

guardan secretos de

sangre y gloria, nacié el Crecié entre guerras, aprendiendo
nifio que un dia portaria que cada gota del rio debia

la llama sagrada. defenderse con fuego y acero.

~

Desde hoy, eres la llama

que jaméas se apagara. Y
~
7 "L_.l ,"' H l"?)"
% |\ \ 14
7o\

Cuando la tribu necesité un
nuevo lider, el fuego ancestral
eligio a su portador. N o
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SENORES DEL CIELO VERD%

Los Sefiores del Cielo Verde dominan las alturas donde el aire es
delgado y los mortales no se atreven a volar. Sus fortalezas se
ocultan entre picos afilados y acantilados que parecen tocar las
nubes, accesibles solo por senderos secretos y rutas aéreas que
solo ellos conocen. Desde generaciones remotas, han
perfeccionado el arte del combate aéreo y el ataque en picada,
golpeando con la velocidad de un relampago y desapareciendo
antes de que el enemigo reaccione.

En su cultura, el viento es sagrado: creen que cada corriente de
aire lleva las voces de sus ancestros y que las nubes son
guardianes que cubren su reino. El mas temido de todos, el
Depredador Alado, encarna la fuerza, la astucia y la precision
mortal de su pueblo. Sus alas simbélicas son la promesa de

libertad y la advertencia de que ningln enemigo esté a salvo bajo

su cielo.
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DEPREDADOR ALADO

N

En las Cumbres de Viento
Eterno, donde la tierra
toca el cielo, nacié quien
seria el cazador supremo
de las alturas.

Su primera caceria fue contra las
Serpientes del Abismo, y ese dia las garras
del aguila probaron la sangre del enemigo.

Asi ascendio como lider, vigilante y cazador... el s
El Depredador Alado, sefior del cielo y

pesadilla de quienes osen desafiarlo.

28
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HIJOS DE LA CIUDAD Cﬂlﬂb

En el corazén de una urbe olvidada, donde las torres de

piedra y acero se alzan como huesos de un gigante
caido, habitan los Hijos de la Ciudad Caida. Nacidos entre
calles cubiertas de polvo y escombros, esta tribu ha
convertido las ruinas en fortalezas y las sombras de los
rascacielos derruidos en murallas naturales.

Su cultura se forjo en la lucha constante contra
saqueadores y bestias que merodean las avenidas
desiertas. El Coloso de la Ciudad Caida, su mas grande
guerrero, es el simbolo viviente de su resistencia: un

titan implacable que empufia un martillo de guerra

forjado con los restos de los cimientos antiguos.
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En el corazén de la Ciudad
Caida, entre cenizas y

acero roto, nacié aquel
que empuriaria el martillo
del destino.

Cuando la ciudad llamé, su respuesta fue un
golpe que quebrod la tierra y detuvo la invasion.

Desde las alturas vigila, eterno guardian...
Coloso de la Ciudad Caida.
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LEGION DEL YUNQUE DE ACE

En lo mas profundo de una ciudad fortificada, donde
los rayos iluminan el cielo y el retumbar de los
martillos jamas cesa, vive la Legion del Yunque de
Acero. Sus miembros son maestros en el arte de la
forja y la guerra, endurecidos por el calor de los
hornos y la brutalidad del combate.

El mas grande entre ellos es el Guardian del Yunque,
un coloso revestido en acero, cuya fuerza y
resistencia son tan inquebrantables como el metal

que forja. El encarna el espiritu de la tribu: firme,

indomable y letal.
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Crecié entre yunques y
hornos, aprendiendo \

?ue cada golpe no solo (&
orjaba el acero..

también su espmtu

En las profundidades de las Forjas de Trueno,
entre el calor del metal y la furia de la
tormenta, nacié el heredero del martillo eterno.

Cuando la tormenta llegé con — /
la guerra, su martillo hablé... <
y el trueno respondié.

Asi se alzé el Guardian del Yunque...
protector eterno de la forja y azote de
quienes pretendan apagar su fuego.

L AAMBRE;
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ORDEN DEl ClIERVO DE MEDIANOCHE

En el corazén de una ciudad devastada por antiguas
guerras, la Orden del Cuervo de Medianoche vela en silencio.
Sus miembros, cubiertos por armaduras negras y capas
rasgadas, son tan invisibles como el viento nocturno.
Desde las torres derruidas observan, esperando el
momento en que la oscuridad sea aliada y no amenaza.

El mas temido entre ellos es el Emisario del Fin, un
guerrero envuelto en misterio cuyo rostro nunca se ha
visto, oculto bajo una mascara en forma de pico de
cuervo. Porta la Espada de la Penumbra y el Cetro del
Ultimo Destello, con los cuales dicta la sentencia de sus
enemigos.
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En la noche mas oscura, un
nifio llegé con la tormenta,
] marcado por el destino.
//<\ v ¢

Entre sombras y acero, su cuerpo
se templé como un arma, y su
mente, como un filo mortal.

Cuando la noche grité por . .
ayuda, respondié con un trueno| Asi nacié el emisario que habla el lenguaje de
que partié el silencio en dos. la tormenta... y trae consigo el fin.
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En un mundo en ruinas marcado por el fuego y el
acero, los Hijos del Tigre de Fuego se forjaron entre
cenizas y rugidos. Sus armaduras son forjadas en

hierro ennegrecido y pintadas con patrones naranjas
que evocan las rayas de un tigre, simbolo de
ferocidad y resistencia.

Su guerrero supremo, el Tigre de Hierro, es el
protector de la tribu y su fuerza indomable en |a
batalla. Nacido del crisol ardiente de las Ruinas, su

sola presencia infunde miedo a enemigos y esperanza

a su pueblo.
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TIGREDEHIERRO

Entre cenizas y fuego,
nacié un hijo marcado por
el rugido eterno... El
elegido que cargaria con
la furia del Tigre de Fuego.

.\~‘ ¥ W \" ¢ 7 ".’ e
Cuando la oscuridad amenazé con devorar
a su pueblo, el rugido del crisol desperté en
su interior, marcando el nacimiento del

Tigre de Hierro.
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""" Huos pH TRAACO

Nacidos en una ciudad marcada por las malas

decisiones y la desdicha, los Hijos del Trafico se han
convertido en un pueblo de resistencia. Alegres,
ingenuos y valientes, se levantan una y otra vez pese a
los golpes que ellos mismos y el destino les imponen.

En su centro espiritual se erige el Guardian Canino, un
mutante con rasgos de perro que protege al pueblo

con lealtad férrea. Aunque la ciudad esté en ruinas, su

espiritu se mantiene vivo con musica, risas y el eco
eterno del Rock and Roll que resuena en cada batalla.
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GUARDIAN CANINO

1}? % )

En medio de la desgracia y el caos, nacié un nifio marcado por la Crecié entre errores y caidas, pero cada derrota lo
lealtad de los perros y la resistencia de su pueblo. hizo més fuerte... nunca dejé de levantarse.

—
)

Desde entonces, el Guardian Canino se convirtié
Ese dia, el Guardian revel6 su don: un en protector de los Hijos del Trafico, simbolo de
rugido nacido del asfalto y la furia esperanza en una ciudad marcada por la
contenida de su tribu. derrota, pero jamas vencida.
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HERMANDAD DEL VELMO DEHIElO

La Hermandad del Yelmo de Hielo es una tribu de
guerreros herreros que veneran el arte de la forja
tanto como el combate. Cada miembro lleva un yelmo
triangular —simbolo de su linaje— que los conecta

con los ancestros que resistieron el frio del norte.

Su campeon, el Forjador del Invierno, es la
encarnacion de esta tradicion: un coloso de hielo y
acero cuyo martillo rinico ha sellado victorias en las
batallas mas encarnizadas del Circulo de Hierro y
Hielo.




........

En los valles de Lambohr, donde la escarcha nunca se derrite,
nacié un nifio destinado a desafiar al propio invierno...

-~

Cuando otros caian de
rodillas ante el hielo, él
caminaba erguido,
como si la escarcha
corriera por sus venas.

Hoy dejas de ser aprendiz... y
te unes al linaje eterno de los S et X
Hijos del Yelmo ) : Asi nacié el guardian de la Hermandad: el

5 muro implacable del norte, el martillo que

nunca descansa... El Forjador del Invierno.
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Por generaciones, esta tribu fue conocida como un pueblo de caidas
constantes: guerreros valientes, pero marcados por la derrota, un rugido
fuerte que siempre se apagaba en el fragor de las guerras. El dolor del
fracaso se volvié parte de su identidad, y muchos llegaron a creer que
estaban condenados a ser olvidados en el Circulo de Hierro y Hielo.
Pero todo cambio con la llegada de el Ledon Renacido. Nacido entre ruinas,
crecio sin aceptar las derrotas como destino. Su fuerza, resiliencia y
espiritu indomable hicieron que la tribu viera en él el cumplimiento de la
antigua profecia: el elegido bendecido por el Leén Dorado, espiritu mitico
que guia a los suyos desde tiempos ancestrales.

Hoy, bajo su liderazgo, los guerreros de la Manada han aprendido a
combatir como lo hacen los leones: en formacion cerrada, protegiéndose
unos a otros, moviéndose como un solo cuerpo. Donde antes habia eco de

ruinas, ahora hay un rugido imponente que retumba en toda la division. La

Manada del Rugido Eterno ya no es un pueblo vencido: es una fuerza en
ascenso, y sus rivales tiemblan al escuchar su grito de guerra.
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Nacié en medio de ruinas... en un
pueblo marcado por siglos de

derrotas, donde el rugido era
apenas un eco apagado.

Pero él nunca acepté ese destino. En su
furia por levantarse, escucho el rugido de
los ancestros... el llamado del Leén Dorado.

iBasta de ruinas! jNuestro
rugido no esta muerto...
estd esperando renacer!

Asi surgié el Leén Renacido... guia de
la Manada del Rugido Eterno, el
rugido que transformé la derrota en
esperanza, y la esperanza en poder.
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Los Hijos de la Hibernacién son una tribu moldeada por la crudeza del invierno
eterno. Crecieron entre glaciares, cuevas profundas y bosques que parecen
dormir bajo el manto de la nieve, aprendiendo que la paciencia es tan poderosa
como la furia. Su vida gira en torno al Rito del Letargo, en el que cada miembro
de la tribu pasa una temporada de aislamiento y resistencia en las montafas,
acumulando fuerza en silencio, como los osos sagrados que veneran.
Cuando la batalla los llama, avanzan como una avalancha: primero firmes y
lentos, luego imparables y devastadores. Su cohesion es absoluta, pues creen
que cada guerrero es un fragmento del espiritu ancestral del oso. Entre ellos
destaca el Espiritu del Oso, el elegido que es la encarnacién viva de su animal
sagrado. Cubierto con pieles gruesas y runas antiguas, porta el Martillo del
Despertar, cuyo golpe hace vibrar la tierra como si el invierno mismo rugiera.
Detréas de él, un gigantesco oso espectral se manifiesta en batalla, rugiendo al
unisono y sembrando terror en los corazones enemigos. Su presencia inspira a
la tribu, pues creen que cuando combate, los espiritus de todos los osos
ancestrales despiertan junto con él. En los cantos de guerra, se dice que
derrotar al Espiritu del Oso no es vencer a un hombre, sino enfrentarse a la furia
de la naturaleza en su estado mas puro.
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| Cada generacion, un ]
elegido enfrenta el Rito
| del Letargo... un invierno
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Ese dia, el rugido del oso ancestral :
| atravesé las montafias... y el Espiritu del
Oso nacié.

ORIGENES

BRE

El frio devora la carne, la soledad

marchita el espiritu... pero solo los dignos
despiertan con la marca de los ancestros.

No es hombre ni bestia... es
el guardian eterno de los
Hijos de la Hibernacién.
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Los Naufragos del Destino son una tribu temida por sus enemigos y
venerada por su propia gente. Maestros del hierro y la navegacion,
sus guerreros cargan con hachas runicas y escudos adornados con
simbolos nérdicos. Su poder parece incontenible en cada invasion,
pero la historia cuenta que en los momentos decisivos, el hielo se
quiebra bajo sus pies o la tormenta engulle sus barcos.

Entre ellos se alza el Ultimo Vikingo, el campeodn que encarna tanto la
gloria como la fragilidad de la tribu. De figura imponente, con una
armadura marcada por runas brillantes y una hacha capaz de
dividir piedra y acero, su sola presencia inspira temor. Sin embargo,
los sabios narran que en sus ojos arde la melancolia de alguien que
sabe que esta condenado: luchara como un dios, pero caera como
un hombre.

Su destino es ser recordado no por la victoria eterna, sino por la
grandeza de su caida.
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En cada victoria, una grieta... en
cada gloria, una caida. La tormenta Y asi quedé marcado... no como el primero de su
no los guiaba: los condenaba. pueblo, sino como el tiltimo. El Ultimo Vikingo.
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GUARDIANES DE LA ESTAMPI,
Los Guardianes de la Estampida son una tribu antigua,
con un espiritu imposible de domar. Su identidad gira en
torno a la manada: cada guerrero es un potro que

protege a los suyos y defiende la llanura como si fuera el
ultimo refugio de la humanidad.

Aunque a veces imprudentes, compensan con una

ferocidad arrolladora y la conviccién de que la estampida

nunca debe detenerse.

En el centro de sus leyendas se alza Corcel del Trueno, un
mutante imponente que representa el rugido de la
tormenta y la fuerza bruta de la manada desatada.
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i A S % W Crecio entre relinchos y
e 8 M viento, persiguiendo la
manada hasta que la
tierra misma no pudo
contener su paso.

Durante tres dias la tormenta rugio sin cesar. Y al -
cuarto, de entre los relampagos, nacié el elegido: un e
potro humanoide, marcado por los cielos.

Cuando tomo el hierro d
tormenta y lo golpeé con su ;
propia furia, naci6 la Lanza del |4 g
Trueno: un arma que amplificaria =

su poder desmedido.

Ese dia dejo de ser un potro. Se convirtié en
el rugido vivo de la tormenta, en la furia que

guia a la manada... en el Corcel del Trueno.
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““““ HEREDEROS DH OllMPO\

Los Herederos del Olimpo son una tribu relativamente joven que
busca la grandeza de los dioses antiguos. Se consideran
descendientes de los titanes caidos, pero aln no dominan la
magnitud de ese poder. Su magia es inestable, y aunque a veces
logran hazafnas divinas, en otras ocasiones terminan desatando
caos entre ellos mismos.

Viven con un fervor casi religioso hacia los cielos. Cada batalla es
un ritual, cada victoria una ofrenda a los dioses, y cada derrota,
una leccién para acercarse mas a la grandeza que creen
destinada para su pueblo.

El orgullo los guia, pero también los condena: su hambre de

trascender supera muchas veces la sabiduria que atn no poseen.
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penasaos - ¥ la tribu comprendié

montafias y la tierra temblé
que no era como los demas.

i bajo el rugido de los cielos.

forjé su destino: el Martillo
Rdnico, arma de dioses,
condena de mortales.

Ese dia dejo de ser un heredero. Se
convirtié en titan entre hombres... en
el Destructor de Cumbres.
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Los Hijos de la Selva Eterna son una tribu joven, criada en un
entorno salvaje donde la supervivencia lo es todo. Aun no
conocen la gloria de grandes conquistas, pero su hambre por
alcanzarla los vuelve implacables. Viven y mueren con el ritmo
de la jungla: pacientes como cazadores, letales cuando atacan.

En sus relatos, la selva no es solo su hogar, sino su espiritu.
Cada guerrero es considerado un jaguar en formacion, y entre
todos ellos destaca la elegida: Garra de Oro, una guerrera agil
y feroz, de piel dorada moteada, que se mueve como sombray
ataca con la fuerza de un relampago felino. Ella representa la

esperanza de la tribu, el rugido que atn no ha sido escuchado,

pero que algun dia estremecera las tierras de los hombres y de
los dioses.
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Nacié en el dia en que el
sol y la luna se ocultaron...
y la selva rugié para
anunciar a la elegida.

l /AR
El Jaguar Dorado descendié del Esa noche, la selva rugié con su voz.
espiritu de la selva... y en ella No era solo una guerrera... era la
d deposité sus garras sagradas. | encarnacion del depredador eterno.
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~ CENTINELAS DEL HORIZONTE

Los Centinelas del Horizonte son la tribu mas joven de todas,

nacida en la frontera entre la tradicion y la modernidad.

Herederos de la vida vaquera, pero con un fuerte vinculo con la

tecnologia, son hibridos entre el pasado y el futuro. Jévenes,
disciplinados y de arduo entrenamiento, se consideran
guardianes de la frontera, no solo de la tierra que pisan, sino
también del porvenir que buscan construir.

En el centro de sus relatos se erige su guerrero oficial: Ranger
Estelar, un lider joven de porte militar que combina armas de
fuego futuristas con combate cuerpo a cuerpo. Confiado en sus
instintos mas que en la tecnologia, pero con la disciplina de un
alto mando, representa la esencia misma de la tribu: el puente
entre las tradiciones del polvo y la promesa de las estrellas.
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Nacié en la frontera del polvo y el
acero... donde el pasado se resiste a

dominando las armas de fuego, pero sin
olvidar la fuerza de sus propios pufios.

morir y el futuro comienza a nacer.

En el duelo del horizonte probé su Ese dia dejo de ser cadete... y se
instinto... y demostro que ni la maquina convirtid en el protector del futuro.
ni la tradicién podian doblegarlo. Ese dia nacio el Ranger Estelar.
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Nacidos en el filo del océano embravecido, los Hijos del Mar
Rojo son piratas sin amo ni bandera, unidos sélo por su
impetu temerario y sed de batalla. Son la tribu mas
imprudente, movida por la furia y no por la estrategia. Sus
navios, aunque desgastados y corroidos por el salitre, siguen
surcando aguas embravecidas bajo estandartes rojos como
la sangre.

Entre ellos se alza el Naufrago Eterno, guerrero condenado por
las mareas. Lucha como si nada pudiera detenerlo, con el
sable en una mano y un ancla rota en la otra, simbolo de su
destino: jamas descansar en tierra firme. Su figura inspira
tanto respeto como miedo entre los suyos, pues donde él

parece, el mar ruge y los relampagos se desatan.

P TR
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= EENaN — El cielo rugié, el mar
Partié como todos los bucaneros, con suefios se abrié... y lo que
de gloria y botines interminables, sin imaginar debia ser victoria se
que el mar no perdona a los imprudentes... convirtié en condena.
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Hoy, condenado a luchar sin descanso,
combate como guien nada tiene que perder...
porque lo perdio todo en las profundidades.
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La Sombra del Vuelo Negro es una tribu de halcones

oscuros que sobrevuelan las tierras con majestuosidad,

pero que cargan con una maldicion eterna: el estigma del
28-6. Aunque son fuertes, veloces y agiles, su destino

siempre parece torcerse en el momento de mayor gloria.

Entre ellos se alza el Ave del Colapso, un guerrero
marcado por la tragedia. Con un yelmo en forma de pico
de halcon y la cifra maldita grabada como cicatriz

ardiente en su pecho, es un simbolo de poder y

advertencia. Inspira temor y respeto a partes iguales: su
vuelo es majestuoso, pero su sombra recuerda a todos
que incluso los mas altos pueden caer.
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AIE DEL COAPSO
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En los dias de bonanza, volaba alto el
guerrero de los halcones negros... la tribu

veia en él la promesa de la victoria eterna.
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Pero la maldicién cayé sobre él. De la gloria B Desde entonces, vuela con la sombra de la derrota
nacié la tragedia... y el marcador ardié en sobre sus alas. Un guerrero temido, reverenciado...
su pecho como una sentencia eterna. pero siempre condenado a ser el Ave del Colapso.
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Los Martires del Santuario fueron alguna vez una orden
sagrada, guiada por la fe y la gloria de la luz dorada. Su
victoria pasada marco la clspide de su historia, pero pronto
el eco de escandalos y decisiones equivocadas los sumié en
el exilio espiritual. Hoy vagan entre sombras, atrapados
entre la gloria de lo que fueron y el sufrimiento de lo que son.

En medio de ellos camina el Penitente Eterno, un guerrero que
carga la penitencia de su tribu. Con su aureola rota y su
armadura dorada corroida, es simbolo de sacrificio y
condena, pero también de resistencia. Su sola presencia
recuerda a todos que la redencién no siempre es posible,
pero que el deber de luchar nunca muere.
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gl Hubo un tiempo en que la luz

. " Pero el pecado alcanzé a los Martires.
del Santuario bafiaba a su P

Entre escandalos y traiciones, la
gloria se quebré como cristal.

Marcado por el peso de las culpas, Desde entonces camina como el
recibié la condena: cargar eternamente Penitente Eterno... no busca redencién,
con los pecados de su pueblo. solo la expiacion que jamas alcanzara.
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 HUOS DE LA NOCHE Az

Los Hijos de la Noche Azul son una tribu joven, forjada en la

oscuridad de la selva. Sus miembros destacan por su agilidad y
sigilo, pero también por su espiritu incansable: aunque siempre
parecen destinados a luchar desde abajo, jamas dejan de
enfrentarse a enemigos mas poderosos. Su historia esta
marcada por momentos en los que rozaron la gloria, pero en los
que fueron derrotados en las batallas mas importantes.

Su simbolo viviente es Sombra Azul, una guerrera con rasgos
felinos, fuerte, veloz y aguerrida. Aunque siempre parte como
underdog, su fiereza y su resiliencia hacen que nunca sea una

rival facil. Su figura encarna el espiritu de una tribu que, aunque

caida, busca resurgir y ganarse nuevamente el respeto de
todos.
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Nacié bajo la luna eterna, marcada po
las sombras... y la selva misma la
reconocié como una de los suyos.
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Desde joven mostré agallas, entrenando
con las fieras de la selva... aunque
muchos dudaban de que pudiera resistir.

ﬁﬁ

En sus primeras batallas fue derrotada,
subestimada y marcada como la
underdog... pero jamas bajé la mirada.

/f

Asi se alzé como Sombra Azul: no la
favorita, no la mas fuerte... pero la
que nunca dejaré de luchar.
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---------- JINETES DEL HORIZONTE

En las Mesetas del Alba Eterna, donde el cielo arde con relampagos y el viento corta
como cuchillas, habitan los Jinetes del Horizonte. Su territorio se extiende por vastas
planicies rocosas, bafiadas por tormentas que parecen nunca extinguirse. Aqui, la
vida se forja entre el fuego y el hielo, entre el silencio solemne de la noche y el rugido
de la tormenta.

La tribu se distingue por sus monturas espectrales, caballos forjados en fuego y
viento, que surgen de la tormenta misma. Estos corceles no conocen miedo, y
galopan como centellas, atravesando distancias imposibles. Los guerreros de la
tribu entrenan con lanzas-fulgor y latigos de fuego, capaces de invocar rayos con
cada movimiento, convirtiéndose en un ejército que desciende sobre sus enemigos
como una tempestad.

En el corazén de esta tribu se alza su campeén: el Centauro del Ocaso. Marcado por
el trueno desde su infancia, domé a la bestia espectral que lo acompafia y aprendié
a controlar la furia de los cielos. Hoy es el guardian de los Jinetes, un guerrero que
combina la velocidad del rayo con la fuerza del fuego. Cuando cabalga sobre su
montura carmesi, el horizonte se estremece, y la tormenta obedece a su llamado.
Los Jinetes del Horizonte creen que cada batalla es un eco de la guerra eterna entre

el cielo y la tierra. Y mientras exista su guerrero, el Centauro del Ocaso, nadie podré
arrebatarles la gloria de ser duefios del trueno. + ¢
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| Crecié domando a la bestia del
relampago y el fuego. Donde
otros veian muerte, él encontré
a su compafiero eterno

En la soledad de las mesetas, un rayo lo
alcanzé... pero no lo destruyé. Fue marcado
por la tormenta, elegido por el trueno.

o
M Convertido en el Centauro del Ocaso, cabalg

sobre su montura carmesi, sefior de las
tormentas y guardian de su tribu.

Cuando la guerra amenazé a su pueblo,

alzé la Lanza-fulgor... y los cielos
pondieron con rayos de pura furia.
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SANGRE DE LOS CONQUISTADORES B’CIIRM 1A

En las ardientes Tierras del Gran Rio Carmesi, donde el sol se alza en todo su
esplendor y la arena brilla como fuego liquido, habita la tribu de la Sangre de los
Conquistadores Escarlata. Sus templos, erigidos en piedra roja y oro, reflejan la luz del
dia como espejos sagrados, y cada amanecer es celebrado como un renacimiento de
su fuerza.

El pueblo cree que el sol es el origen y el destino de toda vida, y que sus guerreros son
sus hijos elegidos. En el campo de batalla, forman un ejército disciplinado, adornado

con estandartes carmesi que arden bajo la luz solar. Sus rituales son ceremonias de

fuego y canto, invocando la bendicién del astro que jamas abandona a los valientes.
De entre ellos se alza su campeodn: el Sol de Guerra Eterno. Elegido desde nifio durante
un eclipse solar, fue marcado por la dualidad de la sombra y la luz. Su entrenamiento
bajo el calor abrasador lo convirtié en un ser forjado por el fuego, resistente e
indomable. Con su lanza solar y su escudo de obsidiana, canaliza la furia del sol en
llamaradas cegadoras que consumen a sus enemigos.

Cuando el Sol de Guerra Eterno entra en combate, las aguilas de fuego descienden de
los cielos para luchar a su lado, simbolos vivientes del astro que lo eligié. Su sola
presencia enciende la moral de su pueblo y aterra a sus rivales. Para la Sangre de los
Conquistadores Escarlata, él no es solo un guerrero: es la encarnacion del sol en la
tierra, guia y protector de su linaje.
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SOL DE GUERRA ETERNO
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Bajo la sombra de un eclipse, el nifio fue Mientras otros caian bajo el calor .
sefialado por el sol mismo. La luz y la oscuridad implacable, él se fortalecia. El sol templo
lo eligieron como portador del fuego eterno. su espiritu como el fuego al acero.

5 ¥

| Cuando llegé la guerra, alzé la lanza y el
L*ls0l respondié. Una llamarada arrasé a sus|
enemigos, sellando su destino. ‘
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En los interminables Desiertos de los Ecos Perdidos, donde la luna
ilumina dunas que parecen no tener fin, prospera la tribu de los
Saqueadores del Vacio. Son temidos por todos, incluso por aquellos que
alguna vez fueron sus aliados. Visten armaduras negras y ocultan sus
rostros tras cascos metalicos, mientras sus campamentos, iluminados
por antorchas, se alzan como manchas de sombra en la arena infinita.
Su vida es la de saqueadores: atacan en la oscuridad, desaparecen con
el viento y dejan tras de si un rastro de silencio y miedo.

De entre ellos emerge su lider, el Sefior del Abismo, un guerrero marcado
por la tragedia y la oscuridad. Abandonado de nifio en el desierto y
criado por errantes despiadados, se convirtié en un maestro de la
espada curva de obsidiana y de las pistolas espectrales. Su capa
deshilachada ondea como presagio de muerte, y su casco con calavera
plateada se ha vuelto el rostro del terror nocturno. Al entrar en
combate, espectros de piratas caidos lo rodean, reforzando la leyenda
de que no es un simple hombre, sino un heraldo del vacio mismo.
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Abandonado bajo la luna, el . — .

nifio caminé entre dunas ; Adoptado por errantes sin ley, aprendié la
infinitas... su destino escrito espada y la pélvora. Cada golpe y disparo
en la soledad del desierto. templaron al huérfano en acero y sombra.

Cuando el aprendiz reté a su maestro,
no vencié con fuerza... sino con astucia.
La oscuridad ya corria en sus venas.
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 PORTADORES DEL RAYO CELESTIAL

En la imponente Costa de las Mareas Eléctricas, donde los acantilados se

alzan contra un océano embravecido y las tormentas nunca cesan, habitan

los Portadores del Rayo Celestial. Esta tribu ha aprendido a vivir en sintonia
con la furia del mar y del cielo, forjando armas capaces de canalizar la
energia de los rayos. Sus guerreros entrenan al filo de los acantilados,

rodeados de chispas y descargas que convierten la costa en un campo de
poder mistico. Creen que cada tormenta es un regalo divino y que cada

rayo contiene la voluntad de los dioses del trueno.

De entre ellos surge su campeona: la Centella del Pacifico, una guerrera
marcada desde nifia por el rayo que casi le arrebaté la vida y que, en su
lugar, le otorgé un poder inhumano. Vestida con armadura azul eléctrico y
dorada, y con un casco en forma de rayo que brilla en medio de la

tormenta, porta una lanza de energia pura que invoca descargas capaces
de arrasar ejércitos enteros. A su lado nadan sus aliados miticos, los
delfines eléctricos, que emergen de las olas para asistirla en combate.
Cuando la Centella del Pacifico se yergue sobre los acantilados, su figura
se convierte en el faro de poder y esperanza de toda su tribu. 7 (K,
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Guiada por los sabios de la tribu, aprendié

En medio de la tormenta, un rayo cayé
a canalizar la energia en un guante

sobre ella... pero en lugar de destruirla,
la transformé para siempre.

sagrado... cada destello forjaba su destino

\ )| Cuando la guerra la alcanzé, desaté su
furia. La electricidad cruzé los cielos y
arrasé con todo un ejército.
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En las misticas Costas de la Bahia Carmesi, donde la neblina cubre
colinas tefiidas de rojo y oro, habitan los Guardianes del Dorado.
Descendientes de mineros y exploradores, han convertido la bisqueda
del metal sagrado en una tradicion bélica y espiritual. Sus tineles
resplandecen con runas, y los espiritus de antiguos buscadores
acompafian sus entrenamientos. Cada guerrero blande martillos y

escudos forjados con oro encantado, simbolos de su vinculo con la
tierra que los alimenta y protege.

De esta tribu surge su campeon: el Forjador del Destino, marcado desde
nifio por una pepita que brillo con poder sobrenatural. Con su martillo-
forja invoca ondas sismicas y alza murallas doradas, mientras su
escudo grabado en runas lo protege de cualquier amenaza. A su
llamado responden los golems de oro, guardianes colosales que
emergen de las entrafias de la tierra. Para los Guardianes del Dorado,
él no solo es un guerrero, sino la encarnacion viva de la fuerza mineral
que sustenta a su pueblo.
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En la oscuridad de la mina, la pepita Cada golpe de martillo era un pacto con k’f —
brillo como un sol oculto... y el nifio supo [l el fuego. Entre chispas doradas, el joven |l ,
que habia sido elegido por el oro eterno. Ml templaba su fuerza junto al metal.
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-|Cuando su pueblo fue atacado, invocé la muralla Convertido en el Forjador del Destino, alza su
dorada. La tierra respondié a su llamado, martillo sagrado mientras golems de oro surgen
erigiéndose como escudo de los Guardianes. de las entrafias de la tierra para luchar a su lado.
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 CENTINELAS DEL OCEANO ETERNO

En los imponentes Fiordos de las Aguas Inquebrantables, donde el mar
golpea con furia y el cielo se cubre de tormentas perpetuas, habitan
los Centinelas del Océano Eterno. Son maestros del viento y la vision
lejana, guerreros disciplinados que entrenan en los acantilados mas

peligrosos, usando lanzas-ala y dagas curvadas para imitar el vuelo y
la caza de los halcones. Creen que la tempestad es una bendicion y

que los halcones marinos gigantes son heraldos divinos que guian sus

pasos.

De esta tribu surge el Alma del Cielo, elegido desde nifio al ser salvado
por un ave sagrada en medio de una tormenta. Con su armadura azul y
verde, un casco con pico de halcén y alas espectrales en su espalda,
domina el aire como ningun otro. Su lanza-ala corta el viento y sus
rafagas derriban ejércitos, mientras los halcones marinos combaten a
su lado. Para su pueblo, él no es solo un guerrero: es la unién viva entre
el cielo y el mar, el centinela que asegura que sus costas nunca sean
conquistadas.




Sobre los abismos del mar, entrené con

il |a vida, un halcén marino gigante descendié de | alas espectrales que lo desafiaban a volar.
los cielos y lo elevé hacia su destino. : El viento se convirti6 en su maestro.

En el fragor de la guerra, invocé

rafagas de viento que barrieron a sus espectrales sobre los acantilados. Con los halcones
enemigos. El aire rugia con su furia. marinos a su lado, se volvié guardian del océano eterno s
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HIJOS DE LA llIlMIl

En los abrasadores Desiertos del Sol Inclemente, donde el dia nunca
perdona y la arena arde como brasa, habitan los Hijos de la Llama. Su
vida esta marcada por el fuego, que para ellos no es destruccion,
sino fuerza, guia y legado. Sus guerreros entrenan entre dunas
encendidas, portando arcos y espadas igneas que resplandecen con
la intensidad del sol. Entre sus rituales, invocan a aves de fuego que
iluminan la noche y marcan el cielo con su resplandor ardiente.

De esta tribu surge la Emperatriz Cardenal, salvada en su infancia por
un ave ignea que la convirtié en hija del fuego. Su armadura roja

brillante, su capa de llamas y su arco de fuego la hacen inconfundible

en la batalla. Con cada movimiento, invoca rafagas ardientes y guia a

cardenales igneos que combaten a su lado. Para los Hijos de la Llama,
ella no es solo una guerrera: es la encarnacion viviente del fuego
eterno que mantiene a su pueblo invencible bajo el sol inclemente.
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Cuando las llamas la rodearon, un cardenal
de fuego desplegé sus alas. En ese instante, [¥)
nacié el vinculo entre la nifia y la llama eterna

ORIGENES
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Cada flecha encendida en la arena ardiente era
un pacto con el fuego. La adolescente templaba
su voluntad en la incandescencia del desierto.
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En la batalla tribal, la joven extendié sus
brazos y un ave ignea emergié de su espiritu,
arrasando a los enemigos en una ola ardiente.
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Convertida en la Emperatriz Cardenal, se alzé en las
dunas como reina de fuego, guiada por cardenales
igneos que iluminaban la noche del desierto.
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En las vastas Llanuras de los Ecos Dorados, donde los pastizales
infinitos se mecen al ritmo del viento, habitan los Hermanos del Cuerno
Sagrado. Su fuerza radica en la unidad: luchan en formacion cerrada,

hombro con hombro, como un rebafio imposible de fracturar. Sus

escudos en espiral y lanzas pesadas resuenan como un trueno en el
campo de batalla, anunciando el choque inminente. Creen que cada

carnero dorado que surge de la niebla es un espiritu ancestral que

protege su linaje.

De entre ellos surge el Guardian del Cuerno Dorado, marcado desde nifio
por el toque de un carnero sagrado. Su armadura azul y dorada brilla
bajo el sol, mientras sus cuernos resplandecen como faros de poder.
Con una fuerza sobrehumana y el apoyo de carneros espectrales que

cargan junto a él, lidera a su pueblo con honor y ferocidad. Para los
Hermanos del Cuerno Sagrado, él no es solo su guerrero mas fuerte:
es el escudo viviente de toda la tribu.
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Frente al carnero sagrado, el nifio recibié en Con escudo en espiral, enfrenté a guerreros
su frente la marca luminosa. Desde entonces, mayores. Cada golpe lo templaba, cada bloqueo
su destino quedé unido al cuerno dorado. lo acercaba a la fuerza de un rebafio entero.

Emblstlo como un carnero mdomable, dernbando
filas enemigas con su lanza y escudo. La tierra
temblé bajo el poder del elegido.
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En Ias Cumbres de Vlento Eterno...

pfsn@mna

Desde lo alto, Tlaloc
responde al llamado. La
4 Depredador, mientras el
| Depredador Alado, cegado po Sheriff sonrie confiado.
la furia, pierde el control y hiere ' '
a los suyos. La indisciplina

consume a los Sefiores del Cielofl] E! Sheriff de Acero AZU'

desata su ofensiva de
plasma, atravesando las

defensas y dejando a su
rival sin respuesta.

tormenta golpea las alas delf

El arma mas confiable del Sheri
se apaga en sus manos.

Tambaleante, el Depredador clava
su lanza: victoria inmerecida de
los Senores del Cielo Verde.

El talento del Sol de Guerra

Eterno desata su furia, pero
el contraataque de la :
Centinela del Rayo Marino |3

doblega el talento brillante
: del Sol de Guerra Eterno.
El Centinela del Rayo
Marino sorprende con
disciplina y energia,
dominando tanto en

SAO PAULO

Ve

N

Con técnica impecable, el
Centinela del Rayo Marino
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El Forjador del Invierno
descarga el poder del hielo
desde el inicio, sacudiendo el

campo con fuerza arrolladora.
—

N El rugido del Leén resuena, ‘

pero sus golpes se pierden

contra la muralla de hielo.

El hielo no da trega: el
| Forjador del Invierno doblega al
Leon con un castigo implacable.

El Ledn yace humillado; el
Forjador del Invierno proclama
su dominio sobre la regién.

Aoz

5 QUETTEros dcﬁdenles

pero el Penitente Eterno
aun mis

U Corcal del Truemo 8540 tuvo
Que esparar a que Jos demonice|
Internce de ka Dominadors de
L1 Marass terminen con ella.
Fécll victorla para of Corcel

El impetu del Naufrago
Eterno es suficiente para
Hoblegar al Ave del Colapsd

S~

En duelo felino, 1a Garra
de Oro domina a la
Sombra Azul

Puelo umma pero o Sefor del
Ablemo tuvo fo suficente para
demrotar a la Continels de L2

s mucha
oloso de la
cada vex oe ve mbs per

-
El Destructor de Cumbres
B con fuerzas renovadas
M deberd tomar experiencia '
para lograr la victoria D

3] dcnng.wu.m
uardids del Yu u-u;we.:
Bl impets dol Luch, del Vientol

para un
iudad Caida que

Duslo cerrado, que odlo un
prroe del Ranger Estelar movid
ol r“uludo a W del




El Trueno ilumina la La Penumbra y el Ultimo M El Emisario arrasa con
batalla: el Guerrero de la Destello se combinan; el il Penumbra y Destello; el W
Nieve golpea con poder Emisario cubre la llanura | 8|l Guerrero de la Nieve Herido pero indomable, el
devastador, quebrando i R yace herido, victima de Guerrero de la Nieve desata

las sombras del Emisario. i impl: : Rl ¢! Trueno final. La oscuridad

5 en los Bosgues Heladps de Ursalia...
L«TIMO VIKINGO. AUNIDOMINATAL ESPIRIT U

Pero el Ultimo Vikingo planta sus Con un rugido de orgullo y
, botas en la nieve, su hacha ; victoria, el Ultimo Vikingo
Con la fuerza de las montanas y las il rinica arde en purpura mientras| | Golpe tras golpe, el Espiritu del | contraataca. Su hacha rinica
runas del invierno brillando en su piel, e bloquea el impacto con una Oso descarga su furia... pero desciende en un arco brillante,
Espiritu del Oso desata una avalancha J|_determinacion inquebrantable. || cada intento es desviado, cada |l derribando al Espiritu del Oso y
de poder, buscando aplastar al Ultimo T P | rugido queda ahogado por la sellando el destino del combate.
Vikingo en un solo gol 8| calma feroz del Ultimo Vikingo. " e
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EL ECO DE LAS PRIMERAS BATALLAS

Las arenas aln guardan las huellas de la Semana 1, pero
los vientos de guerra no dan tregua. El Ultimo Vikingo,
que parecia indestructible, muestra grietas en su
armadura y se tambalea antes de lo esperado. Mientras
tanto, el Naufrago Eterno, que muchos daban por
perdido en las mareas del destino, regresa con fuerza
para doblegar a un confiado Ranger Estelar.

El Depredador Alado refuerza su reinado, demostrando
que los reyes no ceden su trono sin lucha. Entre agonias,
errores y destellos de grandeza, las tribus entienden que

en este mundo no basta con ganar: hay que dominar.




En las Llanuras de Bronce

ummuum@umwm

Agonia y polvo en el aire: el marcador
espectral mostro ‘Empate’.
Exhaustos, ninguno queria ceder...
hasta que el Sheriff, tambaleante,
reclamé el honor por un suspiro.

El Coloso de la Ciudad Cavda
desperté su furia. Las runas |5
en su piel brillaron mientras B~
alzaba la montafia misma |~ - o )
N para a plastar a su a. I8 | El Sheriff de Acero Azul alzé su
Ni el acero ni la roca . e A L = plasma al cielo, convencido de
respondieron al primer llamado |8 h que la victoria ya le pertenecia...
del destino... Sheriff y Coloso & S - R pero las batallas no terminan
midieron fuerzas, pero la : \ s hasta el ditimo aliento.
batalla dudé en comenzar. y ' :

IAISOBREVIVE ViSiTAIANAS{COSTASIDENREVIMPACE,

y
La Dominadora de las Mareas
respondié con furia oceénica, -
Yligualando los golpes... pero la La Dominadora de las ]
d___Centinela seguia firme. Mzreas 50"‘3’"28 atcau'faar ‘ o
Con disciplina y precision, ¢ ot aLocpeIoiai oL e o [~ Ungolpe sorpresa de la
la Centir?ela g{:l,;:eé dos 1 . P retomd el mando con A N Dominadora parecié decidirlo...
veces, imponiendo =N : -\ hasta que la Centinela devolvié
respeto desde el inicio. -y - e . NN e el mismo golpe, sellando su
r=": 'y 3 triunfo
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Al mismo

Choque brutal de lanzas:
ambos guerreros
conectaron y ambos
pagaron el precio en un
duelo de iguales.

El Centauro del Ocaso
cargé con furia desde el
inicio, mientras el Corcel

del Trueno resistia y

esperaba su momento.

Mientras tanto en las tierras del Gran Rio Carmesi...
207

En un duelo cerrado, nadie
cedia... hasta que el
Depredador Alado encontré
el primer hueco y golpeé con
precision.

tiempo en las Llanuras del Relincho...

Dos errores abrieron la
puerta... las Zebras
‘ intervinieron y el Corcel del
Aunque el combate seguia Trueno, con fuerza divina, se
parejo, el Centauro hirié llevo el triunfo
con precision y comenzé a
inclinar la balanza a su

Un error fatal abrié la defensa

del Sol de Guerra Eterno... el

Depredador Alado no perdoné
sellé su destino.

Tercer periodo de fuerza bruta:
las armas chocan, el forcejeo
es intenso... y el Depredador

Alado toma una ligera ventaja.

El Sol de Guerra Eterno
reaccioné con furia, acertando
dos golpes... pero el
Depredador Alado respondié

para mantener el equilibrio. |SSSSSS
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Dominio absoluto del
Forjador del Invierno, quien
se empieza a mostrar como
uno de los nvales a vencer

Dominio total del Alma
del Cielo que exhibio
todas las deficiencias
del Guardian del Yunque

El Emisario del Fin
desquité y masacro
| al Guardran Canino

El Penitente Eterno es el peor
guerrero del momento, pero el
Forjador del Destmo batallé

mucho para

Los incontables errores del
Serior del Abismo fueron la
causa para sufrir la derrota
ante Ia Centella del Pacifico

El Naufrago Eterno peled
hasta el final, logrando
doblegar al Ranger Estelar que
a se sentia con la victoria

El Tigre de Hierro, con
muchas fallas, logra
vencer a la Garra de Oro,

A medio gas el Guerrero
de la Nieve controla al
Luchador del Viento que no
udo ni meter las manos

El Ave del Colapso ahora fue
testigo del colapso del Ultimo
Vikingo, quien parece caerd

Ledn Renacido tuvo su mejor
actuacion y dominé de
&nndpm a fin al Espiritu del |

: SOMBRA AZUL
EMPERATRIZ CARDENAL
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NUNCA SUBESTIMES
EL PODER DEL
'UNDERDOG'
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SORPRESAS, CAIDOS E INVICTOS INESPERADOS

La batalla avanza y el Coliseo eterno se tifie de sorpresas. Guerreros
que parecian destinados a la derrota se alzan con victorias

memorables, recordando que en estas arenas el destino nunca esta

escrito. Pero también, como en toda guerra, las lesiones han cobrado
un precio alto: combatientes clave han caido, y con ellos tambalean
tribus enteras.

Entre el caos, algunos invictos brillan contra toda prediccion: el
implacable Corcel del Trueno sigue galopando con furia y el Forjador
del Destino levanta su yunque de gloria, inquebrantable. Al mismo
tiempo, guerreros que alguna vez parecieron indestructibles se
ahogan en la incertidumbre: el Emisario del Fin tropieza con heridas
profundas y el Sol de Guerra Eterno arde en silencio, cargando un
récord impensablemente negativo.

Semana a semana, el Coliseo revela nuevos héroes y caidos... y sélo el
tiempo mostrara quiénes son los verdaderos elegidos del destino.
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En el Valle Congelado...
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TEMENOSIERRORES 4
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£ Golpeado pero victorioso, el
M| Guerrero de la Nieve levanta el
. puiio: el honor es suyo esta vez.

/]
| Los errores de la Dominadora =

Duelo que inicia de Mareas abren la puerta a y ‘
equilibrado: viejos rivales Ny 8 dos golpes devastadores.

~

Recuperado, el Depredador
Alado contraataca con
fuerza. El Guardian resiste
firme tras su escudo es, piral. |

El Guardian del Cuerno Dorado ¢ E.' Depred.aei’or Ala.cll.zr_ )
sorprende y golpea sin tregua. : c el ) e Db s
El Depredador Alado apenas : ) oY El Guardian avanza decidido,
logra cubrirse del castigo.

— I 118
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Mas tarde en las Ruinas del Lago Erie...
NUNCAISUBESTIA %

El Guardian Canino
contraataca: su espada
£ flamigera dibuja un arco
El Forjador del Invierno lanza de fuego. El Forjador del
una tormenta de martillazos Invierno se ve sorprendido. - "
inl 14 ; - : El Forjador del Invierno Eorlador vor el pecho an
runicos. El Guardian Canino se repone y golpea con lgsjojos Sel Farj',ador.del

esquiva agil y confiado, e P . 2
midiendo cada movimiento. D\ fcl’:;iz:o' E;g‘;:’:;a: Invierno aparece el miedo.

punto de caer.

El Guardian Canino
triunfante sujeta al

2

VN

s de Corvus...

Después e

n las Ruina

e oD V8
Los errores del Emisario lo
condenan... el Leén Renacido El Leén Renacido se alza
desata golpes definitivos | victorioso, mirando con
con su hacha rdm'ca desprecio a un Emisario del
v

El Emisario del Fin responde Fin que no fue digno rival.

con precision, conectando
golpes certeros que
equilibran la batalla.

El Leén Renacido toma la
iniciativa y golpea con
fiereza, desconcertando al
Emisario del Fin.

"
; : v.' > il =
4% MONDAY [ e
‘ NIGHT P
|BATTLE £
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Mientras tanto en otros territorios...

( B=) )

Q

)
: ‘ﬁ' =9
- Y™
'
; At > > |
3 S
¥ y.

Alin con la mano derecha
lesionada, el Portador de El Ave del Colapso demostro

la Llama Roja destruyé al el por qué de su nombre y la B
Sefior del Abismo Sombra Azul no lo perdoné.

El Ultimo Vikingo, adn
lastimado, destrozé al Tigré

de Hierro, quien sdlo desea
tiempo para sanar un poco.

f Guardian del Yunque: l % | Espiritu del Oso: “jGracias! Me|
*¢Cuantas oportunidades mas Centauro del Ocaso, la Centella quitaste un peso de encima"
quieres para poder vencerme?" del Pacifico sigue invicta. -

Otros Resultados:
10 EMPERATRIZ CARDENAL

[ A/ PENITENTE ETERNO
NAUFRAGO ETERNO 29

@ COLOSO.DELA CIUDAD.CAIDA. 09




TERMINABAN
CUANDO UNO
DE LOS DOS

NO SE
LEVANTABA

Octubre 1, 2025




En el fragor de la guerra, cuando las espadas chocan y los dioses observan desde las
alturas, sélo hay lugar para la victoria o la derrota.
El acero juzga, el fuego purifica... y la gloria sélo pertenece a quien se levanta tras el
dltimo golpe.
Pero esta cuarta ronda trajo una afrenta al honor del combate: un empate.

Dos guerreros —el Sheriff de Acero Azul y el Forjador del Invierno— se enfrentaron con
fuerza inquebrantable, golpe tras golpe, hasta que ninguno pudo reclamar la victoria.
Ambos permanecieron en pie, pero sin gloria... porque el empate no honra al guerrero,

sélo prolonga la duda.
Mientras tanto, en tierras lejanas, el Sol de Guerra Eterno consumio al Emisario del Fin,
recordando que en el camino de la redencion no hay espacio para la vacilacion.

El Depredador Alado impuso su dominio con precisién letal, mientras el Corcel del
Trueno, antes invicto, cayo ante la serenidad dorada del Guardian del Cuerno Dorado.
Las viejas potencias tambalean, los orgullosos descubren su fragilidad, y las sombras

revelan nuevos contendientes.
Sélo dos invictos permanecen erguidos entre las ruinas y los ecos del trueno.
Los deméas deberan elegir entre levantarse... o ser olvidados.
Porque en la guerra no hay honor para los indecisos, ni memoria para los que no vencen.

Y asi, con el eco del empate resonando como una herida abierta, los dioses anuncian:

la préxima ronda no admitiré empates... sélo destinos sellados.
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En las Costas del Naufragio Eterno...

JEIYIMPETUJRUEDESER, Ziﬂﬂ 11D

El dominio del Depredador
Alado es absoluto. Golpe tras
golpe, reduce a su rival a una

defensa desesperada.

El Depredador Alado
desata el primer ataque
con precision letal. El
Néaufrago Eterno apenas
logra reaccionar.

§§>
©
=
§
ﬁ

La furia del Naufrago La furia sin control lo condené.
Eterno estalla. Su espada De rodillas, el Naufrago Eterno
brilla con caos y rabia, contempla su derrota ante la

hiriendo al querrero alado. risa burlona del Depredador.

El Guardian bloquea con calma
mientras sonrie satisfecho.

toma la iniciativa. El Corcel del
Trueno resiste, esperando el
momento de contraatacar.

R AN
% “\& RN \\\
‘“ﬁ o R RN R ..

El golpe maestro del
Guardian sentencia la batalla.
El Corcel cae, sorprendido por

Ssu propia funa

El trueno ruge. El Corcel
encuentra el golpe que
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Mientras tanto en las Tierras del Gran Rio Carmesi...

. SO0 BNO PIEDE SRR . CRAIND BE L8 DERROTH

El Sol de Guerra desata
su furia ardiente. El
Emisario comienza a
ceder ante el fuego. El Sol e b ol
e : ol sentencia el fin.
= P ica a?rf:ie oomng. Emisario cae bajo la
uego divino. El

El Emisario tantea el - = : = = irada del fu ¢
terreno. El Sol de Guerra e S| Emisario lucha por Wz AR LS
responde sin sobresaltos. : -z . % | mantenerse en pie. - i

Y
4

fuerza. El golpe lo

devuelve al combate. g s
e A e

. : ~Y i PSSR |cede. La batalla se equilibra

A Ry [l S entre d rzas férreas.
El Forjador golpea primero. |5t g ! { i X W— T | == Y ﬁ
El Sheriff, sorprendido, A — ' ol X

resiste el impacto. —:-i

\ N7 o -2

AV Y 2\ 4 N\ (AT
Seriy 3. ’
= r \ ,,‘ \¢x

L3 et b > Ambos de pie, heridos y
i ' M — W cansados. El empate no
- ) Golpe tras golpe, ninguno & ldeja gloria, solo decepcién
os fue ] |




Mientras tanto

—

Guardian del Yunque: "Esta Coloso de la Ciudad Caida: " ;Cémo
casa prestada me sienta bien" es que nadie te habia vencido?"

Bloqueando su ditimo golpe, N B
el Espiritu del Oso domina pagando e precio de sus
al Sefor del Abismo 3 malas decisiones.

3 Yo Y 1 X
X NS AN SR T

Otros Resultados:

g SOMBRA AzUL .
¥ EMPERATRIZ CARDENAL 20 CENTINELADE [ADINASTIA 42

00 LUCHADOR DEL VIENTO 21
26 nm.: - >Y C. T

RANGER ESTELAR




NADIE DOMINA, TODOS BUSCAN SU LUGAR EN ESTE
MUNDO.
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M semanals B
SEACABARON LOSINVICTOS

reclamar lo
que es mio

Voy por tu
corona




A BIITIIllIl ALCANZA SU PUNTO DE QUIEBRE

Las guerras mas largas siempre revelan la verdadera fortaleza de sus
guerreros. En este quinto round, los invictos han caido... y con ellos, las
certezas.

En los campos de batalla, el equilibrio de poder comienza a desmoronarse:
quienes parecian imbatibles descubrieron sus limites, mientras otros, antes
subestimados, se alzaron con victorias que resonaran por eras.

El rugido del Leén Renacido aplasté toda duda; la astucia de la Garra de Oro
sorprendié al propio Sol de Guerra Eterno; y la Centinela de la Dinastia, firme y

orgullosa, reclamé un territorio que alguna vez fue suyo.

La guerra ya no tiene duefios. Cada golpe deja cicatrices, y cada victoria trae
consigo nuevas amenazas.

A partir de ahora, ninglin guerrero puede considerarse seguro.

La corona... esta para cualquiera.




En las Cumbres de Viento Eterno...
| LASIBATALIAS;:
\ |

El Depredador Alado lanza e
primer ataque. Su golpe
atraviesa la defensa del

Centauro

En un estallido de furia, el

2 Centauro contraataca con
El Centau =l violencia, golpea al Depredador
desventaja. Otro golpel® lo deja gravemente herido.

Los guerreros se observan R~ " Ry B del Depredador Alado
en silencio, calculando el L W ‘ le hace tambalear.
proximo movimiento. [ SEEERSEEEER i L8
§ , i N y b

Voy por tu
corona

Mas tarde en el Valle Congelado... A : 2 > T
X DHIAIDINASTIA QUE RECIAMARSSUNTERRITORIO
: " S5 | NS

La Centinela contraataca | (i
con precision, su espada en [ . Wi
llamas impacta al Guerrero "N { > 7

L de la Nieve, quien retrocede B8 BNM" E| Guerrero de la Nieve B B Golpeado y exhausto, el
Con una guardia firme y gran con dolor y sorpresa. [ B Guerrero de la Nieve
ilidad. la Centinela de | = : L - S lanza un nuevo ataque te la Centinel
aglot'_nze,t; ezr:{'-’lir:,eaiof a Q 3 T . cargado de furia, pero la ' cae ante la Centinela.

: s s N ~
precision el intento los golpes|® Centinela lo detiene con | Vengo a
una defensa impecable. Pal s B reclamar lo

del Guerrero de la Nieve. L e ' ‘S—' que es mio
7 i ~ ~ = 3 . R RS y !
L 3
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SUBESTIMES NIALMAS TORPE DE TUS RIUALES;

La Garra de Oro, herida pero
determinada, lanza un
contraataque feroz, golpeando
El Sol de Guerra Eterno ataca al Sol de Guerra Eterno, que
con precision, su lanza ardiente intenta defenderse sin éxito.
impacta a la Garra de Oro, que )
retrocede desconcertada.

L) ¢

La Garra de Oro, a pesar de

El Sol de Guerra Eterno, '\ un tropiezo, lanza un golpe
herido pero decidido, golpea certero qUB la da la victoria
de nuevo a la Garra de Oro, |@ adn sin esperarla

que pese al dolor muestra una|
expresion de furia y deeaﬁo

Tienes corazon, pero v :
necesitas mucho mas /i Ahora entiendo

No pensabas que me ‘ para vencerme
vencerias ;o si?

porqué tantos te
han vencido




Y en otros territorios...

[ R 2Y la amenza de : r -
Fue mucho mas facil ; la que todos Aln en batallas entre guerreros
de lo que esperaba hablaban? limitados, alguien tiene que ganar.
o "' ~ \
* .- ’ & 7 A - y A
A . s ¥ Sz : ;
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En una gran batalla, el Naufrago El Tigre de Hierro se ve cada
Eterno se lleva la victoria. _ vez mas débil y fue arrollado
- por el Leén Renacido

@u‘mmo.wmca 218 IUDADICAIDARS
CANINO 7
PORTADOR DELA LLAMAROIA 21

J
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¥ ¢El Rey? Ni
siquiera
dominas esta J
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Dicen que los dioses sdlo observan desde lo alto, que disfrutan del espectaculo

de los guerreros y sus epopeyas. Pero esta semana, su paciencia se agoté.
Descendieron sobre los estadios, movieron los hilos del destino y lo alteraron
todo.
Ningln favorito sobrevivié intacto. Las fortalezas se derrumbaron, los colosos
sangraron, y hasta los mas confiados temieron el juicio divino.

En cada territorio, el eco de los cascos, los rayos y los rugidos resoné como una
sinfonia de locura sagrada. El martillo del Coloso estremecié la tierra. El rugido
del océano desperté viejas tempestades. Las sombras bailaron entre relampagos,
y hasta el Sol de Guerra tuvo que inclinar su lanza ante la voluntad de los cielos.
Esta no es ya una guerra de estrategia o de talento. Es una guerra de fe. Porque
cuando los dioses intervienen, nada tiene sentido: el débil derrota al fuerte, el
caido se levanta, y la gloria se decide con capricho celestial.

En la sexta ronda, la légica murié. El caos gobierna los estadios, y los guerreros

combaten bajo la mirada de seres que disfrutan de su confusion. Cualquiera

puede vencer a cualquiera. Los poderosos tiemblan. Los olvidados resucitan. Y
mientras los relampagos cruzan el cielo, sélo queda una verdad:
Los dioses estan locos... y su juego apenas comienza.
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EEZ CHOSYYAINOJHA
/ Uz A+ M El Dspredad‘or yace vencido)) |

| : : 1§
s 4 . 'S ) |no soporté tres golpes del |
y/ ; )gco, : 5 J, i ij-» @ martillo. Los Dioses del
i o0 s ./ | Football sonrien... el cacs |
poder de los Dioses. La || A bkl
. ¢El Rey? Ni
siquiera
dominas esta
region
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e

sangra... y el martillo

El Depredador Alado alza Wskattebo' anun la i

su espada contra el :
‘|destino, mezclando su furial™
con el fuego de los cielos. |

*_|Los Dioses observan en silencic
mientras el Coloso desata su

|| furia. El primer golpe resuena

como un trueno divino.

[ ‘c‘ mm
TﬂURSDAY

BATTLE @ 51 | 4

-
~

Después en la Selva de Media Noche...

El Sheriff cae como un rayo wa -
azul sobre la sombra que lo La Sombra Azul se mueve como El Sheriff cae ante el juicio
desafia. Los Dioses observan... un suspiro entre reldmpagos divino. La Sombra Azul apenas
y el destino se estremece. divinos. Su golpe atraviesa la onrie... mientras los Dioses de
. TH 4 armadura y el orqullo del Sheriff. Los golpes resuenan como Football reclaman su ofrenda.
‘4 4 tambores celestiales. La
P oscuridad y el fuego rojo se
funden en un castigo inevitable|

No puedes
detener mi

ataque
terrestre
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Mas tarde en las Costas del Naufragio Eterno...

' — L{0)c gg)‘
A E';;: ;ﬂ,‘.’; sc:,g;:td,:, dEels s El Naufrago se alza victorioso.
flarblacyal Néufre; > alinte “ El Forjador se arrodilla ante su
El rugido del océano se levanta el ;,,’,’,,o del da,?;,,o, . [Eloroy el acero chocan. La destino. Los cielos arden: otro
con el ancla. El Forjador resiste, luz'y la oscuridad se / guerrerio ha caido ante la
pero los Dioses marcan su X funden. Ninguno cede... y losl voluntad divina.

Dioses observan divertidos.

Escucha a la
gente: Soy el
Guerrero mas
Valioso

escudo con fuego divino.

Un dia después en las Tierras del Gran Rio Carmesi...

WCUERREROSIQUR ﬂlﬂ% PE‘M@S MUERTOS)

=

Despertando su furia ancestral| e .
El fuego del Sol de Guerra Eterno el Leon Renacido contraataca | ,g?.';gi‘fgfeﬁ;o é::.—:z Un dltimo golpe decide el
rompe la defensa del Leén Renacido. con toda su fuerza. Su hacha | uiva y hiere. La justicia %‘Zi’g’} mE' ?:L‘::’ ng';'; a
Los Dioses encienden el aire... y el £ ﬁg’:"dﬁ :on? la I:z c‘;i:’" || de los Dioses se refleja en sl feén Ren'; 2t
. .
= Ido 2e f.ranaforma en dolor, 41 - i Cestelo Lol Y doraco. nclina ante la voluntad divin

En cualquier
momento
vuelvo por lo
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[ En una de las peores batallas de la\

temporada, alguien tenia que ganar

" 2N |
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Al e
LONDON
BATTLES

Bodl
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B La Emperatriz Cardenal puso
més resistencia de la ada,
k pero el resultado fue el mismo

Mientras tanto en otros territoriqs...

¥

|

Incluso sentado, el Guardisn T
del Yunque domind al
Guardién Canino

liderazgo
para poder
ganar.

e

-
El Tigre de Hierro, sin armadura,
no puede defenderse

» i
-t BATTLE
WNORT] La venganza es dulce,
NIGHT aunque se deba esperar
\ BATTLE 2 \unaropara disfritarla

El Emisario del Fin no
compite mas

A

e
e

Otros Resultados:

CENTINELA DE LA DINASTIA

/

25
19,




Yl SEMANATT S Al
DESPUESDEILA|TEMPESTAD; LA
NORMALIDAD)REINA

No puedo '
creer perdi
este duelo ya
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La Ronda 7 marco el regreso del orden a los territorios en batalla.

Los poderosos retoman su lugar, los caidos buscan redencion, y los
suefios de algunos empiezan a desvanecerse entre el polvo de la
batalla.

El rugido del Leén resoné sobre las praderas, el Centauro reclamé las

ruinas del Coloso, y el Tigre de Hierro volvié a demostrar que la
fuerza sin fe no sirve de nada.

Ya no hay invictos intocables ni favoritos absolutos. Solo quedan
guerreros curtidos por la guerra, conscientes de que en cada
amanecer puede cambiar el destino del torneo.

En este nuevo equilibrio, el honor se impone al caos... aunque todos
saben que, en el horizonte, la proxima tormenta ya esta gestandose.
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B\ victorias
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En las Ruinas Ardientes...

Dequésr en |







Y en mas territorios...

La Dominadora de las Mareas
estd destruida mental y
fisicamente, no puede competir.

Es una bonita
costumbre
derrotarte

1
fas—=
A -
- e '
o
a los arrores de - Gran exhibicién de la Emperatriz
Centella del Pacifico, el Corcel del § Cardenal, Insuficiente para El Sheriff de Acero Azul ests
kfmnoﬂuméwdﬂoﬂombj \ ' tar la derrota. J \ mejorando cada semana.
- —

Otros Resultados:

CENTINELA DE LADINASTIA 31 %ﬁ%
DESTRUCTOR DE CUMBRES 13

JAUE DHL COLPSO 10
FORIADOR DEL DESTINO 20 muoﬂmo

i ;




SEMANAS B
LOS PODEROSOS RECLAMAN
SU TRONO

e ) Las derrotas
o no me definen

' | MPAMBRE




Los poderosos, aquellos que alguna vez parecieron
vulnerables, despertaron con furia y recordaron al mundo

quiénes son. En la Ronda &, los errores del pasado se

transformaron en lecciones, y las dudas en certezas.

Los tronos perdidos comienzan a ser reclamados, uno por
uno. Los guerreros mas disciplinados, los mas
constantes, los que entendieron que el orgullo no basta
sin control, se levantaron sobre los escombros de sus
derrotas.

La fuerza cambié de manos... pero esta vez, no por azar.
Los titanes vuelven a mandar.




En las Ruinas Ardientes...

ENIUCHADORIDENVIENTOJAUNITIENEIFUEGO)PARAICOMBATIR
B)=83

Entre heridas y sangre, el
Luchador del Viento
saborea su primer triunfo.
El poder ha despertado.

=

1 | T La furia del Tigre parece Del dolor surge la rabia. El
G,.‘f,g,‘,‘.: ?,f,gg sz.vg‘rarg;csﬂe imparable. El Luchador cae, Luchador del Viento se
presa. El Luchador del Viento su cuerpo cede... pero su levanta y ataca con toda Las derrotas
resiste, herido, pero atin en pie, espiritu aiin no se rinde. su fuerza, rompiendo la no me definen
ke - coraza del Tigre.
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El Sheriff de Acero Azul cae
% de su caballo soltar su arma.
e Cant el O N Por su parte, el Centauro del
ElCentaiiro del Ocaso entauro caso [ E| Sheriff de Acero Azul, usa Ocaso, observa con orgullo
montado en ataca consu |\ | ;uezeera it:clar al 5"8}"” & | suarma y ataca al Centauro |[JLCOMO se concreta su victoria.
lanza al Sheriff de Acero Azul,| I #6 L0P2 P rg:'e:;g“ B del Ocaso, quien evita ser
quien, trata de protegerse sin o9 P age lastimado y se mantiene firme|
éxito, expresando su dolor. e S arando un nuevo ataque.
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Mas tarde en la Forjas de Trueno...

CllllliVDO PE[E{S 'POR RAZONES PERSONIIIES TODO PUEDE SALIR MAL
\ 555725,

- El Guardian del Yunque ~
El Forjador del Invierno ataca con lo meior ue Vo El Guardian del Yunque
bloquea el primer ataque tiene, golpeando a Fo%ador i/ esta de rodillas y vencido.
del Guardian del Yunque, del Invierno que intenta El Forjador del Invierno For su parte, el Forjador del
contraatacando habilmente. defenderse sin éxito. conecta un golpe més al ;m:;erzo. “i gsggura' nadie
ude de quién fue el mejor.

Guardian del Yunque,
quien se observa
descontrolado y con dolor.

Lo hiciste
personal, y
ese fue tu

=

El Guerrero de la Nieve arrollé
a la Sombra Azul, quien atin
no entiende qué sucedié

El Emisario del fin gana, pero
sabg alin tiene saldo negativo

J

[ La Centella del Pacifico se
levanta triunfante en un duelo
dondeé nadie opuso resistencia
i ! f " .




[ El Coloso de la Ciudad Caida ha
perdido su martillo 'Skattebo' y
no podré recuperarlo.

5

. - La Centinela de la Dinastia siente es
g |la maxima ganadora, sin darse cuenta
s que el camino alin es muy largo

\.

v

-

El Penitente Eterno
J hoesrival para &l

Néufrago Eterno

\.

El Corcel del Trueno se slente el
mejor de todos, aunque adn no ha

)

Leﬂfunmdo @ ningn rival fumu

El Sol da Guerra Etemo ya slente
esté en condiciones de competir

k con los mejores guerreros J

Otros Resultados:

FORIADOR DEL DESTINO

1]
26







D0OS MESES DE BATALLAS CONTINUAS SON UN DURO
CASTIGO PARA CUALQUIERA.
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DESPUES DE'9 SEMANAS DE BATALLAS BRUTALES, LOS
GUERREROS COMIENZAN Al SUFRIR CONSECUENCIAS

Las heridas ya no sanan entre una batalla y otra.

Nueve semanas de guerra han dejado cicatrices visibles en
todos los guerreros. Los triunfos ya no se celebran con
orgullo, sino con respiraciones entrecortadas y armaduras
remendadas.

Los poderosos comienzan a tambalear, los ganadores
sienten el peso del cansancio y los derrotados buscan
venganza antes de que sus cuerpos se rindan.

En cada territorio, las batallas se vuelven mas crueles,
mas personales, mas desesperadas. La gloria empieza a
confundirse con la supervivencia, y los dioses observan
como sus campeones se desgastan, conscientes de que
sdlo los mas resistentes llegaran al final del ciclo.




El Corcel del Trueno golpea
primero al Guardian del
Yunque, quien resiste firme y
planea su préoximo movimiento.
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El Guardian del Yunque
contragolpea con furia. El
Corcel del Trueno trata de

protegerse sin éxito.

CANARUNASIGUN

Ambos guerreros
forcejean, el Corcel del
Trueno esta herido y
muestra una expresion
nerviosa, casi de miedo.

BATALIAS;

El Guardian del
Yunque levanta su
martillo orgulloso,
la victoria es suya.

Esperaba
algo mejor

Mas tarde en el Valle Congelado...

/

El Guerrero de la Nieve ataca
con su pufio encendido al Sol
de Guerra Eterno, quien
trata de protegerse sin éxito.
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Ambos guerreros
intercambian golpes en
una lucha muy pareja.
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El Guerrero de la Nieve
vuelve a golpear al Sol de
Guerra Eterno, quien se ve
preocupado por no lograr
dominar el combate.

El Sol de Guerra Eterno estéa | ~
frustrado y vencido, pero lleno de| »
furia adn. El Guerrero de la Nieve
mira de reojo a su rival que ya no
es importante, ahora piensa en el

siguiente combate.

Me vengaré en
la siguiente

Si es que
llegas




.........

.
JEEXXT L I X XK
2000000
*0000000 .
*0o 000000
s 0000000
*2 000000
"o 00000

La Centinela de la Dinastia b

28106 guevenciondo
J sigue venciendo rivales a
o modo y sigue ilusionada con
Y ser la mejor de su regién. »
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' El Emisario del Fin regresaat__ I g
la senda del triunfo, pero a N El Ultimo Vikingo prepard L J s
costa de una Dominadora de (| labatalla mucho mejor |l : . = 78
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SRRV S o " — - " El Sheriff de Acero Azul es tan malo,
En un duelo ccrrado & Entre dos rivales sin =l La Sombra Azul trabé la - s oslaslopl;'u‘r:dsot(o:‘oltnsgzzros que nos hace creer la Emperatriz
Centauro del Ocaso defensas, el dano fue == batalla hasta que encontré Roj:dn; prebiprlrotaasda Cardenal es una gran guerrera.
L logré dar el ditimo golpe. J k profundo para ambos. J - L la oportunidad de ganar. J i J
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Otros Resultados:

FORJADOR DEL DESTING 35  CENTELLA DEL PACIFICO
COLOSODELACRDAD CADA 28  DESTRUCTOR DE CUMBRES

PENITENTHETERNG 70  GARRADE ORO
- GUARDIAN DEL CUERNO DORADO 34  SENOR DEL ABISMO
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La paz nunca dura en el mundo de los guerreros. Apenas parecia que
algunos combatientes habian encontrado estabilidad, cuando una
nueva ola de caos se desaté sobre los campos de batalla.

En esta ronda, los dioses decidieron jugar nuevamente con el
destino: gladiadores poderosos cayeron sin explicacion; guerreros
que parecian invencibles fueron humillados; y otros, que ddbamos por
perdidos, despertaron como si hubieran recuperado de pronto su
antiguo poder.

Ya no existe légica ni prediccién posible. Cada duelo es una moneda

al aire; cada triunfo o derrota parece un capricho divino. Los clanes
que buscaban claridad sélo encontraron mas dudas. Las tribus que
anhelaban orden recibieron caos.

Las tierras sagradas se llenaron otra vez de resultados que
desafian toda razén. Una vez mas, el mundo entra en un estado
salvaje, impredecible y fascinante.

Aqui inicia la crénica del caos en la Ronda 10.
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En las Costas del Naufragio Eterno...

N

281223

El primer impacto sacude a
la Centinela de la Dinastia.
El Néufrago Eterno golpea

con toda la furia del oceano.

La Centinela de la Dinastia
responde con fuego puro,
obligando al Naufrago Eterno a

retroceder entre dolor y sorpresa.

El Naufrago Eterno sonrie
con crueldad al conectar
otro golpe; la Centinela d
la Dinastia acusa el
desgaste de la batalla.

Con una patada devastadora, la
Centinela de la Dinastia envia al
Naufrago Eterno por los aires y
sella una victoria digna de leyenda.
Al fin vencié a un rival digno
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El primer golpe desata la
furia del océano: la
Dominadora de las Mareas
sorprende al gigante helado.

El segundo impacto rompe »
el orgullo: el dolor invade
al Guerrero de la Nieve.
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‘ _—
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Fuerza contra fuerza, agua

| contra hielo: ningtin guerrero

cede en el forcejeo.

Con autoridad absoluta, la
Dominadora de las Mareas impone
su voluntad; el Guerrero de la Nieve

cae herido y sin respuestas.

Tu dominio ha
llegado a su
- fin
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Y en mas territorios...

@ o % 1 é En duelo de desahuciados, & ( El Emisario del Fin pide no lo

el orgullo del Luchador del descarten, pero aun no han
ostrado que puedan

Viento pudo méas d
7-(4 conjpetir con los mejores
i

Alguien tenia
que ganar J
N

TS

Por muy poco, pero el

Corcel del Trueno volvié a e Y o
ganar su batalla J = Y, k % = i@ J
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El Coloso de la Ciudad El Portador de la Sigilosamente, &l Guardisn £] Guardidn del Yungue nl 4
Caida no sblo perdié la Liama Roja no fue rival del Cuerno Dorado sigue slquiera hizo divertido
\ batalla, jperdid la cabezal \  Para el Ledn Renacido \ | scumulandovictorias \ errotaria. Decepclén absoluta | M
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Otros Resultados:

IPENITENTHETERNG,
SOMERANAZUL
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¢NOS SORPRENDE?/NO, YA ﬂ@ﬂ SORPREND

La Ronda 11 nos volvio a recordar que en este mundo ya no existen las
verdaderas sorpresas. Los guerreros que hace apenas unas lunas
parecian inestables, impredecibles o destinados a la mitad de la tabla,
ahora caminan con paso firme, reclamando territorios y dejando claro
que lo suyo no es casualidad.

En los valles helados, en las mesetas doradas, en las cumbres eternas y
en los territorios més oscuros, una nueva tendencia empieza a tomar
forma: los inesperados han dejado de serlo.

Cada duelo mostré disciplina, experiencia y resiliencia de quienes venian
desde atréas, y esta semana muchos de ellos levantaron la mano para
exigir respeto.

Las batallas fueron intensas, los errores se pagaron caros y los que
antes dominaban sin dificultad ahora sienten la presion de quienes no
estaban en el radar hace algunas jornadas.

La temporada ha entrado en ese punto donde todo cambia... y nada
sorprende. Porque cuando el caos se convierte en rutina, es cuando
realmente sabemos que estamos en El Calambre.




En el VaHe Conelado... 3
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ENDU[

Ahora es el Naufrago Eterno
ien aprovecha su oportunidad
y golpea en el abdomen al
Guerrero de la Nieve, quien casi
se dobla de dolor

primero en conectar
duramente su purio en el
rostro del Naufrago Eterno

un descuido de su rival, lo
golpea en el rostro y el
pecho al mismo tiempo.

IMlentras tanto en las Mesetas del Alba Eterna...}

B

BN

El Sol de Guerra Eterno logra
conectar un timido golpe al
Centauro del Ocaso, quien,

aunque siente dolor, esta
concentrado en contraatacar.

El duelo inicia cerrado,
el Centauro del Ocaso
logra conectar los
primeros golpes.

)‘ ] EMOS”N’WEVOD”ZE;IO/;NH TERRITORIO OESTE <

Hay un forcejeo intenso
entre ambos guerreros,
no se ve claramente
quién saldra victorioso.

pufio iluminado en sefial de
| victoria. El Naufrago Eterno esta
alin soportando el fuerte dolor

g f‘ svco en el orgullo por la derrota A

Con una maniobra que reflej
disciplina y preparacién, el Centauro|
del Ocaso acierta un fuerte golpe en|

el pecho del Sol de Guerra Eterno,

quien del impacto es derribado de

su caballo, y en su camino al suelo
pedido la batalla.




En las Cumbres de Viento Eterno...
P—u El Depredador Alado, mira a su

A ; El Ledn Renacido, al verse en rival vencido, le manda una

El D"P" edador Alado con una ho AR desventaja, opta por arriesgarlo| J |mirada fria y una sonrisa burlona.

excelente guardia no permite|{ El Depredador YRR esquiva todo. El Depredador Alado, con ! Sabe fue mejor en el arte de
ninglin darfio, y aprovecha la un golpe del Leén Renacido y mas experiencia, evita el ataque ) defender y contraatacar.
oportunidad para conectar aprovecha para golpear e hiriendoa su rival. ¥

i gffgoz Coegao" | | Hrtomerte i

¢‘ ! N

Q
- - ' - Tu dominio ha
llegado a su

La Centinela de la Dinastia ' % El Espiritu del Oso se siente
sigue en su racha de el mejor de su region y, por

triunfos. Sabe la empiezan ' ahora, nadie puede negarlo
a tomar en serio : : rd
‘ .4
> 3 V/l

L

'
La Sombra Aiul Ha

empezado a ganar los
duelos que debe ganar




Otros Resultados:

PORIDGRIELINIIRET B  FORUPORDEDUEND & 27
PONMIPORS DELAS JUREIS 76  COLOSO DELA CUDAD CADA 20

RIVER (ESTIRUR 16 TGREDEMESRD ®
DESTRUCTORDECUMBRES 13 GUARDUANDEL YUNQUE 3%
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La Ronda 12 llegé como un recordatorio brutal del mundo que habitan
los guerreros: un territorio donde el orgullo no vale nada si no va
respaldado por fuerza, disciplina y voluntad.

Esta vez, la humillacion fue la protagonista. No hubo compasion, no
hubo treguas; varios guerreros fueron arrastrados al suelo sin poder
hacer absolutamente nada para evitarlo.

Los golpes no solo marcaron la piel, sino el espiritu. Algunos llegaron
confiados y terminaron arrodillados; otros descubrieron que su
poder no era suficiente ante rivales mas frios, mas feroces o
simplemente mas determinados.

Y mientras algunos celebran con soberbia, otros intentan entender

como dejaron que su honor fuera aplastado frente a todo el mundo.

La campafia avanza. La gloria esté cada vez mas lejos para unos... y
mas pesada para otros.

Pero esta semana dejo claro algo esencial: en este mundo, nadie esta
a salvo de ser humillado.




E

n las Llanuras del Alba Carmesi...

HA

El Ranger Estelar ataca
primero... y sorprende
al Guerrero de la Nieve

YIDERROTNS @zzz'a’mﬁ

El Guerrero de la Nieve
Fonde con furia... pero su

riva

El Ranger Estelar reta
abiertamente a su rival; el
orgullo del Guerrero
comienza a quebrarse

[
resiste sin ceder un paso »
—— -

{Vénceme!
~8i puedes

SIEN|ERORCULLO,

El Ranger Estelar disfruta
su triunfo, mientras el
Guerrero de la Nieve se

arrodilla derrotado

El Corcel del Trueno,
confiado por su racha de
triunfos, golpea al primero

al Sol de Guerra Eterno

El Corcel del Trueno vuelve a
golpear a su rival, pero esta
vez el Sol de Guerra Eterno
contragolpea e impacta de
regreso al Corcel

Mas tarde en las Tierras del Gran Rio Carmesi...

HAYBUENGS, GUERR@S EXPERIENCGIA

Desconcertado, el Corcel del
Trueno vuelve a golpear al Sol
de Guerra Eterno, quien se

proteje de manera correcta y
M n

o permite dafio alguno

El Sol de Guerra Eterno mira
al horizonte, tiene su mente
en la siguiente batalla.

mejor

Esperaba algo



PELEAR:SIN. CONTROL/AYUDAL PERO'NOJEUITA LA DEREéTﬂ
34 -271

El Coloso de la Ciudad
Caida golpea sin razon...
y el Leén Renacido paga
el precio de su descuido

El Ledn Renacido
responde con fuerza:
por fin el combate
toma rumbo

Mas tarde en las Llanuras de Bronce...

El Depredador Alado Con soberbia absoluta, el
toma el control desde el

primer instante: un golpe
brutal que tambalea al

Sheriff de Acero Azul

ahora el Sheriff de Acero Azul
muestra una furia contenida

Depredador Alado insiste, peroft | tormenta de golpes que llena

Un ditimo golpe basta: el
Coloso de la Ciudad Caida cae,
inconsciente. El Leon Renacido |-
impone experiencia sobre caos |

Miradas que chocan: uno
concentrado... el otro [N
perdido en su propia mente |

S :

(

El Sheriff de Acero Azul se
levanta vencedor; a sus pies, el
Depredador yace confundido,
|sin entender cémo fue humillado

desata toda su rabia: una

w/

| de miedo l e reador Alado|

e

. - tﬁ“

En mi casa se
me respeta




Mientras tanto en mas territorios...
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El Emisario del Fin suma una
victoria mas a su racha.. aunque
alin nadie le da importanc:a

| El Ultimo Vikingo es una :
decepcion completa

-
Nadie mueve al La Centinela de la Dinastis El Guardién del Cuerno El Forjador del Destino
Espiritu del Oso de la se toma cada vez més en Dorado, en silencio, es uno SaNno &5 un Mmejor guerrero
cima de su regién J serio su campaiia J L de los mejores guerreros ) k que varios

Otros Resultados:







HAY QUIENES COMIENZAN A PERDER EL DESEO DE
SEGUIR LUCHANDO.
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En los campos donde antes sélo hablaban la fuerza y el orgullo,
hoy domina el cansancio. Mas de un guerrero llegé a estas
batallas con los brazos pesados y el espiritu apagado. Algunos
lucharon por inercia; otros, simplemente dejaron de hacerlo.
En las tierras del norte, un nuevo lider ha reclamado el trono
mientras el antiguo rey pierde no sélo los combates, sino
también la voluntad. En otros territorios, victorias inesperadas
revelan verdades incémodas: no siempre gana el mas fuerte,
sino aquel que aln desea pelear.

La camparia avanza y el desgaste pasa factura. Esta vez no
fueron las armas las que definieron el destino... fueron las
ganas —o la ausencia de ellas.

Hay quienes aun luchan por honor.

Y hay quienes ya luchan sélo por costumbre.
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El primero en golpear... —— - El S0l de Guerra Eterno no
p:ro no el pri?n:za en El dolor fisico no duele SOSEE|  Un golpe sin perdié la batalla... renuncié
uerer luchar tanto como la ausencia gl comvicclon nunca a seguir peleando
4 de fuego interno - | cambiaré el destino
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Cuando fuerza encuentra El Depredador Alado gol | Elvuelo termina cuando la
fuerza, sélo el alma co‘:efodo lo que tiene? 95:: f tierra reclama al vencido. El
No hay sorpresa decide. Ambos guerreros ese golpe no quebrd huesos) | Espiritu del Oso, demuestra
cuando el instinto | forcejean sin tregua sdlo confirmé destinos. su poder al dominar a su rival
S~ du&erta El Espiritu o o —
V del Oso ataca primero W . 4 \ //
‘ 4 - ;\‘ w,
LA '*-\"‘3:
| W :

¢Es lo mejor
que tienes?
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Mientras tanto en la Selva de Medianoche...

: no . El Guar
B I
ety Sombra Azul se cimbra

Mientras tanto en mas territorios...|8

. £F .
El Forjador del Invierno patea a =

P ™ su rival, lo mira con desprecioy || - ) = == _
—w] | satisfaccion per: El Emisario del Fin ha perdido
o\ | 2 ~ ‘toda motivacion para pelear

vencié dos

S\

Un solo instante basta para
cambiar el destino. La Sombra
Azul aprovecha su velocidad y

La fuerza cayé... la voluntad

‘se mantuvo de pie. Ante la

‘mirada incrédula de todo el
mundo, la Sombra Azul dominé
al Guardian del Cuerno Dorado




Otros Resultados:

PENITENTHETERNO, 7 FORMDOR DEL DESTINO
PO AR WEES 21 GUARDIAN CANINO

CARRA m CARDENAL

DESTRUGIORIDHCUMBRES] ETERNO

SENOR DEL ABISHMO
CENTELLA DEL PACIFICO
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El destino dejo de ser una sombra lejana y se convirtié en una
presencia que respira sobre el cuello de cada guerrero.
Algunos avanzan con paso firme, seguros de que su nombre ya
esta escrito entre los que disputaran la gloria final. Otros, en
cambio, libran batallas que son mas que simples duelos: son
pruebas que decidiran si alun pertenecen entre los grandes... o si
su historia se acerca al ocaso.

Los errores pesan mas, la presion muerde mas fuerte y cada
golpe refleja no solo fuerza fisica, sino miedo, rabia, orgullo y
desesperacion.

La campafia entra en territorio peligroso: aqui es donde las

esperanzas se afirman o se quiebran para siempre.
Esta es la semana en la que unos confirman su camino...
y otros descubren que incluso los titanes pueden caer.




44-30

Cuando el miedo
aparece, los errores
se multiplican.

7
4
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YIG] primer golpe no
busca gloria, busca
sequir con vida.

v
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Después en el Valle Conelado

RO AP ESIONRO NIIR PUEDE IRAGONERAS
i .'\ R D\aﬂ | NS I\E N \\

S | Y N p 2
N R N .| Algunos ganan el
. VN . ﬂ castigo se acumula. S S Hile otres
- | La paciencia se pone a N El miedo aparece : i
Cuando no queda prueba. justo cuando el 2 G descubren su destino. y
margen, se pelea con TS control se pierde. ; N “ ' K S
todo... incluso con rabia LS e \ 4 I
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Después en las Tierras del Gran Rio Carmesi...

ENDESTINOIMARCAIENEINANDEUNATERA

S El cielo ya no responde al sol. Ell?n:‘ctgt?ﬁ%‘fldc:%mal‘o
1l Arrojado por los aires, el Sol de P evi'::ble. oplestls
‘ Guegra Eterno E‘fgt’ féimg "'g”m Un ditimo intento sin futuro. confianza; el otro contempla el
El pri I | ilibri o8 BG‘VGHGCB»’ AN, be 1 pger El Sol de Guerra Eterno final de su Campﬂﬂa.
primer golpe rompe el equilibrio. Estelar comienza a ser absoluto. golpea... pero ya no queda

El Ranger Estelar no duda: ataca
con furia y conviccién. El Sol de
Guerra Eterno empieza a
cuestionar su propia grandeza.

poder en su fuego. El Ranger
Estelar ni siquiera se inmuta.
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Mientras tanto en mas territorios.
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Mientras una observa el futuro
con confianza, el otro permanece
en el suelo, pagando el precio de
las derrotas recientes

Uno gana sin esperanza; el
otro sigue en pie, pero empieza
a dudar de su propio destino.

— — o o

La victoria llega tarde para
uno; la derrota sentencia el
destino del otro.
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Mientras tant 5 territorios... A o _
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La Centella del Pacifico avanza,
agotada pero victoriosa. El
Depredador Alado cae una vez més,

castigado por sus propios errores.

Uno avanza conforme con poco;
el otro cae sabiendo que su
tiempo se esté agotando

Uno domina la
confederacion; la otra
resiste solo por orgullo.

~ el frio se impuso cuando
més importaba.

ultados:

POLIIPORT BE DVIRELS
WEHADOKDERUIENTO)
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I/ Aunque soy %
¥ joven, tengo lo
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LA MAZMORRA!DEILOSCAIDOS COMIENZA AIPOBLARSE

Semana a semana, el mundo se vuelve mas cruel.
Aqui ya no importa la historia, ni los titulos pasados, ni las
promesas de grandeza.
Los derrotados avanzan en silencio, heridos, exhaustos, arrastrando
armaduras rotas y suefios hechos cenizas. Caminan de frente hacia

la oscuridad, sin saber qué les espera tras las rejas de la mazmorra,

observando con miedo y extrafieza el destino que ahora comparten.
El Tigre de Hierro cae sin gloria; la Dominadora de Mareas derrama
lagrimas que ni el océano puede ocultar; el Sol de Guerra Eterno,
antes invencible, apenas puede sostenerse en pie.

No todos los caidos fueron humillados... pero todos fueron vencidos.
Mientras algunos guerreros aun suefian con la gloria, otros ya han
sido marcados.

La mazmorra no olvida y cada semana exige nuevos nombres.




La Centinela de la Dinastia
golpea primero, se nota ha
mejorado y ahora enfrenta sus
batallas con mas confianza.

La Centinela intenta go:fear,
pero el Guerrero de la Nieve,
con toda la experiencia de
grandes batallas, bloquea el
golpe y le arrebata la espada.,

El Guerrero de la Nieve
descarga su furia sobre la
Centinela de la Dinastia que no
encuentra cémo defenderse.

 [Ambos guerreros forcejean

|

en una lucha cuerpo a

El Ledn Renacido, con la
urgencia de estar al borde
de la eliminacion es el
primero en lograr golpear.

El Guardian del Cuerno
Dorado conecta varios
golpes demostrando
quien es el mejor guerrero.

El Guerrero de la Nieve
victorioso mira al infinito y
piensa en sus siguientes
rivales. Sabe ya demostré
quien es el mejor de la regién

No pensaste
me vencerias
en invierno
2o si?

1 El Guardiéndel Cuerno Dorado
sigue siendo el Ln;?or desu |d

confederacién. El Leén Renacido
cada vez ve mas cerca la
eliminacién y el sacrificio

Y Seré el mejory \

nadie podréa
evitarlo




El Forjador del Invierno
suelta un el primer golpe. El

Es el Centauro del Ocaso
toma el control del combate. i
El Forjador del4 Invierno se El Centauro del Ocaso
empieza a doblar, siente que disfruta de la victoria,

Centauro del Ocaso muestra Ambos guerreros golpean los el cuerpo no le da para mas. ube que, por ahora, es el
tnicamente molestia. . mas fuerte que pueden a su mejor de su confederacion.
rival. Del impacto ambos sufren
| heridas y salen disparados.

El Néufrago Etemo no entiende i

qué esta pasando, suma
demasiadas derrotas recientes,
ve cada vez mas dificil llegar a
las eliminatorias

La Sombra Azul esta
El Sol de Guerra Eterno habia decepclonada’ bla que ganando
olvidado lo que es ser vencido y tendria las posibilidades de llegar
eliminado con tanta anticipacion. a las eliminatorias, pero fracasé.
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Mientras tanto en mas territorios...

. opuso resistencla alguna.

desprecio a su rival que no

tor de Cumbres sabe que

enfrentd a un

eriff de Acero Azul que
acaba de firmar su sentencla,
pronto sera sacrificado




Al final de la ronda en la Mazmorra de los Caidos...
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A PARTIR DE AHORA, CADA BATALLA SE SIENTE
DEFINITIVA.
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En los territorios del dominio, las mascaras comienzan a caer:
algunos guerreros ya conocen su destino y lo aceptan sin
resistencia; otros, en cambio, siguen peleando con todo lo que
les queda, aun cuando el margen de error ha desaparecido.
Las derrotas pesan distinto cuando ya no hay futuro que
proteger. Para los condenados, cada combate es un tramite

cruel, una cuenta regresiva que nadie detendra. Para los que

aln respiran, cada golpe es supervivencia pura: no se lucha por
gloria, se lucha por seguir con vida.
Aqui ya no importan las narrativas pasadas ni los triunfos
acumulados.
Solo importa quién resiste un dia mas...
y quién entiende, demasiado tarde, que el final ya estaba
escrito.




El Alma del Cielo no duda,
este territorio solo
puede tener un duerio.

El Guardian del Cuerno
Dorado responde con furia.
Cada golpe se paga caro.

Nadie creyo en ella.

Hoy, el pnmer golpe wl

nguno cede.La |\
batalla exige méas de | %
lo que ambos tienen.

El ditimo aliento decide el

. |destino. El honor permanece,

la derrota también.

Toda la
camparna me
han ignorado.

Fuerza contra astucia.
Y esta vez, la fuerza
no basta.

El dominio de la Garra de

Oro es total. El asombro

del Centauro del Ocaso,
imposible de ocultar.

El destino cambia de
manos, y ella ya decidié
qué hacer con él.

eré la mejo
V\\ guerrera de la
WM confederacién y

evitario

ya no puedes Ji
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= nombre. Y la caida
: . El rugido del Ledn | definitiva se ve cada
Defensa perfecta del Renacido ain impone, iR rar
S| Guardian dell Yunque. El pero no decide. - —
\| plan del Leén Renacido =
comienza a romperse. Y. i
Yo no compito,
sélo me gusta
arruinar a los

\

Y Laderrotapesamas . ~150 Vi — - e o Boa ASiE cai
¥ cuando no queda nada por - Para algunos, como el B o ofm ra Etu oma vent aja.
hacer. E| Forjador del Sheriff de Acero Azul, | sl A o
Invierno esté en caida libre aqui termina el camino. en la lltimas ronda no seré igual.




La Centinela de la Dinastia
resistié y vend. El Emisario

cayd y esth cada vez més
cerca de ser condenado.
El Ranger Estelar sobrevive... pero

: = ! : No fue la mejor batalla, pero El Seor del Abi 2 " No fue falta de orgullo, fue
| No todas las victorias fue suficlente. El Guerrero de n‘::our;; vez més, ,v,,d';f‘,m!::u ./" f Ita de fuerza. El Forjador del

cambian ol destino. Algunas i i la Nieve ava el Guardidn 5 A avanza sin celebrar; el
sdlo confirman lo iﬂm?t:bia. N destino ya estaba escrito, gum‘x’n pcm comienza,

G 7

77

r ultad
29 UlTIMO lIIKINGO
PORTADOR DE LA LLAMAROJA 18  €COIOSO DE LA CuDD cabi s

HUGHARERIDENUIENTE) 06  SOL DE GUERRA ETERNO 09
IPENITENTHETERNG Z9  DESIRUCTOR DECUMBRES 26




Vol. 17
No. 7

$10.00

Diciembre 31, 2025




RGO N
NUNINGJSABEMO: Ez UENGEDORIDEESTA
CIIMPIINII, QUIENESIESTANIFUERA

La camparia se acerca a su final y, aunque el trono
aun no tiene duefio, el destino de muchos ya quedé
sellado.

En esta semana no hubo gloria absoluta ni victorias
limpias: solo resistencia, desgaste y decisiones que
pesan mas que cualquier golpe. Algunos guerreros
confirmaron que estan listos para las eliminatorias;
otros descubrieron, demasiado tarde, que el
margen de error ya no existe.

La Ronda 17 no responde quién sera el mas fuerte...

pero deja claro quién ya no puede seguir peleando.
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El Ranger Estelar impone
el ritmo desde el primer
golpe. La sorpresa

duele... y deja marca.

El desafio es claro
mientras el Consejo
de las Cebras observa.

La Centella del Facifico
ataca con todo lo que
le queda, pero la
defensa resiste la furia.

Wi

El Ranger Estelar no celebra,
sdlo deja en claro que, en lo
que viene, no habra

segundas oportunidades.
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Después en los valles helados de Lambohr... :
_
‘Q‘,\ La victoria llega sin gloria.
® El destino del Emisario del
El castigo a raz de tierra de! El esfuerzo del Forjador Fin aiin no esta definido.
Emisario del Fin es implacable. df lrrlwemo ‘;e alcanz:
El choque inicial es Cada golpe le pesa mas al para esp:n et;, dper: ]
brutal. Ninguno cae. Forjador del Invierno. - PR EATNRISL ONABEHIN0:
Ninguno retrocede. o .
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Ninguno cede. Tanto el
Depredador Alado
como el Guerrero de la
Nieve igualan fuerzas.

l

\ Q N -
=N, P D
™ LN =
X, »
.
N w2 2
FeCiry - &
- — 3

s3iis::
0000000
eesestt
Mas tarde en el Valle Congelado... , T

Y. 1
Un error del Guerrero

de la Nieve basta para
abrir la puerta, aunque

El Guerrero de la Nieve|  ~
toma control cambia _
del combate, pero la b

« | No fue una victoria
limpia. Pero sobrevivir
también cuenta.

no es suficiente rara :
la.
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Nunca le
perdones la
vida a nadie

/N

El Naufrago Eterno,
frustrado, nuevamente dejé ir

— una batalla con un rival que no §

consideraba suficiente reto.

La Garra de Oro terminé
desesperada al no poder vencer
facilmente al Corcel del Trueno
que ya no tiene nada qué ofrecer.
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En un duelo extrafo, donde ambos
acordaron pelear sin defenderse,

| el Forjador del Destino fue el que

golpeé mas fuerte.

42 -38




ientras tanto en mas territorios.. NSNS

£l Guardién Canino se burla,
el Guardian del Yu
mndlf«mu. é ohn!t"g:‘
cumplib en esta campana.

El Alma del Cielo sabe es el
de su confederacién,
pero mira con respeto a su

El Ave del estd
satisfecho, ﬁ‘:ﬁ:"m ests /
trazado, pero no pensaba
rival, que dio una batalla ser escalén de nadie.
digna pero no esta a su nivel.

i

- 0
Nl indiferente al Sol de Guarra Eterno 5
al qua vencid sin mucho esfuerzo.
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No fue una ronda de gloria ni de hazafias eternas.

Fue una semana de silencios, de miradas al horizonte y de
decisiones tomadas con la mente puesta mas alla del
presente.

Muchos guerreros entendieron que esta batalla no valia el
costo de una herida innecesaria.

Otros, simplemente ya no tenian nada que perder.
Mientras algunos aseguraron su lugar en la siguiente etapa,
otros comenzaron a despedirse sin aplausos ni honor.
Porque en este mundo, no todos luchan hasta el final... pero
todos deben enfrentar su destino.

La suerte esta echada.

Y el precio de seguir en pie esta a punto de cobrarse.
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) N No luchan por gloria, : e 5
y luchan popr ce?'rar |/ . La victoria llega tarde
Dos guerreros combaten dignamente una camparia o Un golpe,u;clma E] balan;a . 3 pgrg unos.,éy
sabiendo que su final esta que ya no les pertenece. | o= yoones efferanza 4 a0 aco.pronso.para
escrito... pero el destino de - J quienes no pudieron decidir el sacrificio de otros.
otros aln pende de este duelo. L 84 propio castina. %
5
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Después en las For as de Trueno...

;;7

i r / Pudo ganario todo... pero el
La decisién del Emisario del e - o diﬂ;f;;'f;ea' E'nn cf;t‘;; 2?::32 ;
El dnico duelo de la Fin marca la diferencia... y la a torpeza del Guardian
jornada que realmente|, g duda del Guardian del c{el YU"QP? no puec'fe Yunque t_ambaleante su error
define el destino de | Yunque se paga con sangre. evitar recibir el castigo se convierte en su condena.
los implicados. - X L g 3 del Emisario del Fin
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| mismo tiempo en otros territorios... |
[ T

El Naufrago Eterno agradece la
victoria, mientras la Sombra Azul
estalla en rabia. El Consejo de
las Zebras sélo observa ;o no?

r El Alma del Cielo es el mejor
guerrero de su confederacion y
nadie lo puede negar. El Forjador
del Destino hoy no vino a luchar,

sélo a hacer acto de presencia.
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La despedida fue mas
importante que la batalla.

\

La Garra de Oro no tiene interés en
su rival actual, tiene la mente en el
futuro cercano, en las eliminatorias.
El Destructor de Cumbres acepta

su futuro con resignacion.

o

El Corcel del Trueno esté cansado
pero orgulloso, dio todo lo que
pudo aunque no fue suficiente. El
Ranger Estelar esta tranquilo,
tiene la mente en las eliminatorias.

El Guardian del Cuerno Dorado esta
fastidiado, la Emperatriz Cardenal
fue muy insistente, al grado de ser
molesta, sabe que fue su (ltima pelea




\Mientras tan

7 ES = = Yy —
p\ La .Centinela dela Dina.f,tia es i El Espiritu del Oso vino El Centauro del Ocaso ha ganado
‘ indiferente a su r_wal, tiene en desarmado, no tenia nada que y es el mejor guerrero desu |
la mente las eliminatorias. La perder y este duelo es irrelevante confederacion, y eso para él ya es 'S8
Dominadora de las Mareas para él. El Leén Renacido sélo | un logro. La Centella del Pacifico
una vez mas fue humillada y ! espera su destino final. vino desarmada, prefirié guardar
se despide con vergijinza. R A sur armas para las eliminatorias.

¥

FORJADOR DEL INVIERNO
ULTIMO UIKINGO

SHERIFF DE ACERO AZUL ) 17 SOL DE GUERRA ETERNO
COLOSO DE A CIUDAD CAIDA 34  SENOR DEL ABISMO

PORTADOR DE [A LIAMA ROJA 24
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La primera etapa de la
camparnia ha llegado a
su fin. 14 guerreros se
batiran en duelos
definitivos, pero los 18
restantes deben
cumplir su condena.

El Consejo de las
Zebras observa como
cada uno es
sacrificado para
cumplir con su
destino.

Los perdedores de los
siguientes duelos,
tendran el mismo fin
durante las préximas
semanas.
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Ui mle IDONDEELIRESULIADOSES ENTEILSIO

Las eliminatorias no premian promesas. No respetan historias
pasadas. No conceden segundas oportunidades. La ronda Wild
Card es el primer juicio real del camino.

Aqui no basta con haber llegado. Aqui no importa como
cerraste la campafia. Cada combate es una balanza brutal:
preparacion contra impulso, experiencia contra orgullo, temple
contra ruido.

Algunos guerreros descubren que su momento ha llegado.
Otros entienden —demasiado tarde— que su fuerza ya no

alcanza.

No hubo robos. No hubo milagros. En esta primera ronda, el
resultado se siente justo porque cada caida fue consecuencia
y cada avance, una decision ganada golpe a golpe.

El camino continda... pero no para todos.




TR
O KX I
\W)e00000 ..

<)
5§

{ gy
e
=

Dos guerreros, un solo destino. Aqun LN El Guardian del Cuerno Dorado

no importa cémo llegaron, sélo golpea primero, con la seguridad del
quién resiste cuando la verdad llega.| " que sabe que no vino a improvisar.

La Sombra Azul responde con furia.

Cada golpe es una declaracion de la |
Este no sera un sacrificio facil.

Sombra Azul: atin no he terminado.

Tienes mi
respeto, pero
tu destino ya
estd marcado

Cuando ya no queda nada que guardar, el
mejor lanza el golpe que decide la historia. |

El Guardian del Cuerno Dorado avanza... pero
sabe que hoy, la victoria costé sangre y voluntad.
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— El Espiritu del Oso prueba la El Forjador del Invierno cae > ¢
No es sélo una batalla. Es dis?ancia. El Forjapdor del wmoJ tormenta... y por un Alin herido, el Espiritu del Oso

una deuda de generaciones. Invierno no se mueve. momento cree tener el control. se niega a retroceder.
At |

4

2

o

Por primera vez, el Forjador del ! El Forjador del Invierno con su
Invierno se siente intimidado antes . dltimo aliento da todo lo que tiene,
los ataques del Espiritu del Oso. ‘ pero no basta.

A R
Nadie creia en el
Espiritu del Oso.
hora todos
saben por qué
sigue vivo.

¢O0tra vez
creiste tenias
oportunidad de

vencerme?

La fuerza del Espiritu del Oso se |
pone y la historia cambia de manos. &
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Al dia siguiente en las Tierras del Jaguar Dorado...

: A B ‘ El Guerrero de la Nieve : _/al
Orgullo contra temple. Dos caminos comienza midiendo la Garral® La Garra de Oro ruge con experiencia del Guerrero de la
distintos hacia el mismo juicio. de Oro antes de atacar. velocidad... pero no basta. Nieve encuentra su objetivo.

| Cuando el momento llega, el Guerrero no
El duelo se vuelve real. Cada golpe falla. Su ataque definitivo lanza a la Garra
cuesta sangre. 3 , de Oro que lucha por mantenerse en pie.

éDe qué te
oirvié la racha
de victorias
hoy?

La Garra de Oro intenta un ataque més, pero es

detenida por la fuerza del Guerrero de la Nieve. Ahora : - 8 No hubo suerte. Sélo el mejor
es sometida y entiende que el duelo ha terminado. > \ by guerrero avanza.




| M e en las Cumbre e Viento Etenro...

Arrogancia contra — — - El Depredador Alado en un ataque
determinacién. Solo uno El golpe inicial rompe la ilusion El Depredador Alado responde, de furia interna se golpea a si
seguira adelante. de superioridad. pero no controla la batalla. mismo.

7y

La precision del Forjador del Destino
castiga por sorpresa al que subestima.

El Forjador del Destino : Valiente
conecta el (ltimo golpe, ,
suficiente para causar
todo el dano necesario. El
Depredador Alado con
mucho dolor, no entiende
cémo lo superaron, él se
consideraba el mejor.
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Mas tarde en Vegadora...

=
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Dos caminos distintos se cruzan por primera vez. Ambas
guerreras estan nerviosas.

La Centinela de la Dinastia es la primera en
atacar, apenas un golpe para medir a su rival.

La Centella del Pacifico responde, pero no
inclina la balanza.

La Centella del Pacifico
llora de rabia, esta
decepcionada. La
Centinela de la Dinastia

‘ sabe que vienen
batallas mas dificiles.

Un solo golpe de la Centinela de la Dinastia
basta para definir la batalla.




Dos miradas opuestas chocan. El Ranger Estelar

;| viene a pelear, el Guardian del Yunque viene a cumplir.

s

La respuesta del Ranger Estelar es
inmediata y brutal. Esto no es un juego.

El Ranger Estelar desata toda su furia. jg ¢

El castigo es definitivo

Un pequerio error del Ranger Estelar abre
la puerta para el Guardian del Yunque,
pero no basta para cambiar el destino.

Otro intento del Guardian del Yunque,
otro golpe vacio. La diferencia es evidente. |

5

El yunque cae por
dltima vez. El
camino del Ranger
Estelar continda.




1(

214






WEs una lastima

no haya llegado !
sano a esta 4
_batalla. 4
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Enero 21, 2026
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No todos los errores pesan lo mismo. En esta ronda, cada
paso mal calculado tuvo consecuencias inmediatas. No
hubo espacio para corregir, ni tiempo para aprender
durante la batalla.

Algunos guerreros llegaron con dudas. Otros, con heridas
que jamas sanaron del todo. Aqui, la experiencia no
perdona la arrogancia y la fuerza no compensa una sola
falla de juicio.

Los que avanzan no lo hacen por azar. Los que caen, lo
hacen sabiendo exactamente en qué momento sellaron su
destino.

La Divisional Round no premia al mas fuerte. Premia al que

comete menos errores.
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La experiencia observa en Bl E! primer golpe del Centauro del El Guerrero de la Nieve El orgullo del Centauro del Ocaso

silencio. El aprendizaje atin caso no busca herir, busca i responde con furia. El dolor se niega a caer y responde de la
tiembla. marcar el ritmo de la batalla. : ensena lo que aqui se exi misma forma.
N

Un paso en falso del Guerrero de la Nieve
basta para abrir la puerta al desastre.

Los errores del
Guerrero de la
Nieve lo
condenaron.
2Y las Cebras?

El Centauro del Ocaso comete un error, pero el

Guerrero de la Nieve no logra a provec Elglo
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DIVISIONAL ROUND'

\ G

\.

n los Fiordos de las A

El Forjador del Destino oculta sus
heridas. El Alma del Cielo no tiene dudas.

ke ™~ ,
Un intento desesperado del Forjador
del Destino que no causa dafio real.

En el suelo sélo queda
resistir... pero ya no
hay salida. El Alma del
Cielo remata a su rival
y cierra su triunfo.

antables...

*
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El primer golpe del Alma del Cielo deja claro
algo: esto no sera una batalla cerrada.

El castigo del Alma del Cielo no se detiene. El

quiebre del Forjador del Destino es inevitable.

celebracién,
sdlo una
derrota
absoluta.

Es una lastima
no haya llegado
8an0 a esta
batalla.




La tension de ambos guerreros
es real. No hay margen de error.

Una serie de errores del Ranger
Estelar bastan. La Centinela de
la Dinastia no perdona.

El castigo final de la
Centinela de la Dinastia
cae sin resistencia. El
destino queda sellado.

El primer impacto marca la pauta.

No hay dudas desde el inicio.

El Ranger Estelar hace un intento
legitimo, pero insuficiente.

Victoria clara,
demasiado
sencilla para
estas
instancias.

Y cuénd
enfrentaré a
es0s rivales

reales que todos
mencionan?
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a’s tarde en los Bosgues Helados de Ursalia...

El Guardian del Cuerno Dorado impone el
ritmo. La batalla comienza bajo sus términos.

El Guardian del

Cuerno Dorado

avanza. El Oso
aprende que una
sola falla puede
sellar un destino.

La suerte no ¥
podia durarte
\ para siempre.

Un instante de exceso de confianza del Espiritu del Oso lo
cambia todo. El Guardian del Cuerno Dorado no perdona,
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FINALES DE
e CONFERENCIA

Las finales de conferencia no siempre son sinénimo de
grandeza. A veces, el momento es mas grande que quienes lo
disputan... y el combate deja una sensacion de vacio.
Eso ocurrié en las Mesetas del Alba Eterna. Una victoria que
cuenta... pero que no impone respeto. Un guerrero avanzo, si,
pero nadie sintio que hubiera nacido algo legendario.
Horas mas tarde, en los Fiordos de las Aquas
Inquebrantables, la historia cambio. Alli no hubo excusas, ni
ventajas, ni debilidades ajenas que explicar. Solo técnica,
voluntad y un duelo entre iguales donde cada error pesaba
como destino.

Una batalla se gané. La otra se merecio. Y ahora, el mundo
de los guerreros estéa a punto de enfrentar su prueba final.
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- El Centauro del Ocaso golped - —
Ambos guerreros se miran de| W con fuerza, la Centinela de la ||l El Centauro del Ocaso La Centinela de la
frente, pero ninguno esta Dinastia no habia sentido intenta atacar, pero la lesién Dinastia no desperdicia
para este nivel. castigo igual. lo detiene y lo deja vulnerable. portunidad.

AT =
) L1

Con la tormenta aumentando, el Centauro del
Ocaso intenta atacar, pero falla en cada intento.
La Centinela de la Dinastia comienza a divertirse.

El Centauro del Ocaso no cayé por un| - TR N N <A e B i by
golpe final... ca r agotamiento. | : : cansada de

esa historia.

Ya enfrentaras
a un mejor
rival.. y mas

i - -
iLa Centinela de la Dinastia
gané... pero nadie sintié6
que naciera una leyenda.
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@IMas tarde en Fiordos de las Aguas Inguebrantables..

1"
T

-y
No fue un duelo méas... —_— Ambos guerreros
fue el tercer cap,’tu'o \ El Alma del Cielo inicia con un’ intercambian golpgg brutales El Guardian del Cuerno
de una rivalidad real. golpe limpio, preciso, de campeén. intentando destruirse. +|Dorado equilibra la batalla.

El Guardian del Cuerno Dorado comete el primer Ambos guerreros siguen intercambiando
error de la batalla y queda totalmente expuesto. y ataques, pero es el Guardian del Cuerno Dorado
El Alma del Cielo aprovecha cada oportunidad. " quien comienza a evidenciar agotamiento.

En un intento fallido del Guardian del Cuerno
Dorado, el Alma del Cielo da la estocada final.

subestimado mas. Estéa
a un paso de la gloria.
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No estas al

nivel para
combatir
conmigo

Tl eres ese
mejor rival del §
que todos me 4

hablaban _#&8

Febrero 11, 2026
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En las Costas de la Bahia Carmesi, el aire no
vibraba por el viento... vibraba por destino.

Dos guerreros llegaron hasta el final del ciclo. No

por azar. No por fortuna. Uno dominé cada batalla

con precision fria, la otra sobrevivio a cada prueba

con orgullo intacto. El triunfo sélo podia irse para
un lado.

Pero el mundo aun no sabia lo que realmente
estaba en juego.
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En las Costas d Bahia Carmesi...

®
)

Los guerreros se miran de frente, la - -
Centinela de la Dinastia se ve segura El Alma del Cielo ataca primero, no causa

y retadora, quiere demostrar que mucho dafio pero marca el ritmo de la
\ merece estar aqui. El Alma del Cielo batalla. La Centinela de la Dinastia
esta tranquilo listo para la batalla. empieza a sentirse incomoda.

El Alma del Cielo ataca de nuevo, sigue
causando incomodidad. La Centinela
de la Dinastia no encuentra la forma
de enfrentar a este rival que parece

dominarla por completo

La Centinela de la Dinastia intenta
pero cada uno de sus ataques se ven
bloqueados. El Aima del Cielo es el
dominador de la batalla
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Alin en las Costas de la Bahia Carmesi...

La Centinela de la Dinastia comienza a caer
en desesperacion, e intenta con todo lo
que tiene, pero su ataque es nuevamente
bloqueado. El Alma del Cielo, de inmediato
contraataca causando mucho dafio

Con el triunfo asegurado, el Alma del Cielo
permite a la Centinela de la Dinastia que
intente atacarlo, pero con una sola mano

la detiene y arroja al suelo

AR\
29418” \

El Alma del Cielo castiga severamente, causando
mucho dafio y marcando clara diferencia. La
Centinela de la Dinastia intenta protegerse sin
éxito, no tiene respuesta alguna, se da cuenta
que su oportunidad se ha esfumado

No estés al
nivel para
combatir
conmigo

Ti eres ese
mejor rival del
que todos me
hablaban

El Alima del Cielo triunfa, aunque esta batalla
fue decepcionante sabe que el camino fue
duro. La Centinela de la Dinastia comienza a
entender cuando le decian que algiin dia
enfrentaria a un mejor rival y completamente
sano, ese dia llegé y fracaso
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El Alma del Cielo es coronado como el mejor
guerrero, el tnico sobreviviente después de que la
Centinela de la Dinastia consuma su destino. Sabe

que el titulo no es premio, es responsabilidad

~

pero entiende que su
responsabilidad como |

cumplir con el 5acruﬁcno I i

o A

El equilibrio fue
restaurado,
ahora debe

El Aima del Cielo duda, | ¥ 4

campeén lo obliga a |§F ¥

El Consejo de Cebras hace su aparicion, pero
viene con sorpresas. El campeon no sera el

esta por terminar, y sélo con el sacrificio del
campeodn puede devolverle el equilibrio

ultimo sobreviviente. El mundo como lo conocen
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La Centinela de la Dinastia camina|

lentamente hacia el borde. No hay| &

rabia, no hay derrota dramética, |
sdlo dignidad y comprension.

El Alma del Cielo cumple con su destino,
entrega su propia existencia por la
restauracion del mundo que tanto lo desprecié

T

| El mundo vuelve a estar en equilibrio, o
o T al menos eso es lo que todos creen...

~
x
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El combate termino, el ciclo también. No
hubo vencedor eterno. No hubo derrota
inatil. S6lo una verdad revelada:
el equilibrio exige a los mas fuertes.

El mundo que conocimos se desintegro...

no por destruccion, sino por
transformacion. Y cuando el polvo cayé
en silencio, comenzo algo nuevo.
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Al cierre de la ultima batalla, con el sacrificio del ultimo guerrero, todo
quedo en silencio. Incluso el Consejo de Zebras guardo sus decisiones y
se retiro.

Pero no todo fue silencio.

Nos quedan las historias que contamos, los guerreros que conocimos
desde sus origenes y despedimos con sus sacrificios, las batallas que
definieron destinos, la comunidad que, semana a semana, compartio
este viaje con nosotros.

Eso no es silencio, es musica que alimenta nuestra alma melémana.

Qué distinto es crear un universo para narrar el deporte que mas amo
que disefnar un proceso operativo. Y, sin embargo, esta temporada me
ensefd algo personal: que mi formacién académica, mi experiencia
profesional y mis antiguas limitaciones mentales no me definen.

Soy capaz de hacer tanto como me comprometa. Al principio sera lento,
mejorable, inseguro, pero qué privilegio tener la oportunidad de seguir
aprendiendo.

El Calambre se ha convertido en un pequeno laboratorio creativo para
Angel y para mi. Un espacio sin censura ni prejuicios, donde intentamos
cosas nuevas y nos damos permiso de fallar, ajustar y volver a intentar.

Nuestra comunidad ha crecido. Poco, diran algunos. Mucho, diran otros.
No es lo importante. Lo valioso es tener una tribu con quien compartir

ideas, opiniones, creatividad y nuevas experiencias.

Hoy cerramos este capitulo lleno de ensenanzas. Pero mientras haya
historias que contar...

El Calambre seguira ahi.
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LOS ERRORES ACUMULADOS TERMINARON SIENDO
MAS DETERMINANTES QUE CUALQUIER VIRTUD.



SE REPUSO DESPUES DE SER GOLPEADO Y ENCONTRO
LA MANERA DE IMPONER SU JUEGO.

DOMINO DE PRINCIPIO A FIN, SIN PERMITIR QUE EL
RIVAL ENCONTRARA RESPUESTAS.



MAS QUE EL CASTIGO FiSICO, FUE EL ORGULLO HERIDO
LO QUE PESO EN LA DERROTA.

CUANDO EL DUELO SE VOLVIO CERRADO, LA
EXPERIENCIA MARCO LA DIFERENCIA.



UN ERROR EN EL MOMENTO CRITICO CAMBIO EL RUMBO
DE TODO.

NO FUE LA VICTORIA MAS ESPECTACULAR, PERO Si
UNA MUESTRA CLARA DE CONSISTENCIA.



EL CUERPO COMENZO A MOSTRAR SENALES DE
DESGASTE ANTES QUE LA VOLUNTAD.

LAS DERROTAS ANTERIORES EMPEZARON A INFLUIR
MAS EN LA MENTE QUE EN EL MARCADOR.



LA CONFIANZA MAL ADMINISTRADA PUEDE SER TAN
PELIGROSA COMO LA FALTA DE TALENTO.



GANO LA BATALLA, PERO NO LOGRO CAMBIAR SU
DESTINO.

SE CONSOLIDO COMO REFERENTE SIN NECESIDAD DE
DISCURSOS NI CELEBRACIONES EXCESIVAS.



LUCHO SABIENDO QUE LA ELIMINACION ERA CUESTION
DE TIEMPO.

RESPONDIO CON AGRESIVIDAD CUANDO PARECIA
SUPERADO, PERO NO SIEMPRE LA REACCION BASTA.



EL GOLPE FINAL DEJO CLARO QUIEN HABIA SIDO
SUPERIOR.






